Arrastro cada blogue donde corresponda

Dentro de este bloque puedes colocar
todos los que quieras. Estard
ejecutando esos bloques sin parar
hasta que acabe el programa.

Hace desaparecer el objeto del
escenario

El objeto deja de ejecutar los
comandos durante el tfiempo que
indiques en el évalo. Después continda
con el blogue siguiente.

Mueve el objeto hacia una posicién
especifica de X, Y en el escenario.

Hace aparecer el objeto en el
escenario.
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