CURSH fEChA

DISPOSITIVOS
DE ENTRADA'Y
DE SALIDA

VAMOS A CONOCER MEJOR EL HARDWARE QUE PERMITE QUE LA
INFORMACION PUEDA ENTRAR Y SALIR DE LA COMPUTADORA,

1. UNI CON FLECHAS CADA ACTIVIDAD CON EL DISPOSITIVO QUE PERMITE REALIZARLA.

® - PARLANTES
CONTROL PARA
VIDEOJUEGOS

SACAR UNA FOTO ©

(2) HACERCLIC EN UN BOTON o

(3) ESCUCHAR UNA CANCION o

ESCRIBIR MI NOMBRE ©

@ GRABAR UN MENSAJE DE VOZ ©

() MIRAR UNA PELICULA o

VER EL PER A
MOE EL PERSONAJE
DE UN VIDEQJUEGO

IMPRIMIR UN CUENTO o
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2. MIRA ATENTAMENTE LOS DISPOSITIVOS. CoMPLETA EN UN CIRCULO
si son DISPOSITIVOS DE ENTRADA, ¥ EN UN CUADRADO,
DISPOSITIVOS DE SALIDA.
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TECLADO IMPRESORA MONITOR
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MICROFONO CAMARA WEB

DEEP BLUE, QUE SIGNIFICA 'AZUL
PROFUNDO’, FUE EL NOMBRE DE UNA
SUPERCOMPUTADORA QUE SE HIZO MUY
FAMOSA EN 1996, CUANDO SE CONVIRTIO
EN LA PRIMERA COMPUTADORA CAPAZ

DE GANARLE UNA PARTIDA DE AJEDREZ AL
CAMPEON MUNDIAL DE ESE MOMENTO, EL
RUSO GARRI KASPAROV.
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LA MEMORIA

ES DIFICIL ACORDARSE DE LOS
CUMPLEANOS DE TODOS TUS
COMPANEROS, {NO? iCON ESTA MEMORIA
DE CUMPLEANOS, SEGURAMENTE TE VA A
RESULTAR MAS FACIL!

MEMORIA DE CUMPLEANOS

1. AVERIGUA CUANDO CUMPLEN ANOS TUS COMPANEROS Y COMPLETA LA TABLA.

MEMORIA DE CUMPLEANOS

FEBRERO

AGOSTO

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE




NOMBRE Y APELLIBO

CUkse

CUANDO UN COMPUTADORA
RECIBE INFORMACION, LA
REGISTRA PARA USARLA MAS

ADELANTE, IGUAL QUE HICIMOS

NOSOTROS EN LA MEMORIA DE

CUMPLEANOS. EL COMPONENTE DE HARDWARE EN EL QUE SE
ALMACENA LA INFORMACION SE LLAMA MEMORIA.

2. CONTESTA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:
1 {CUANTOS CUMPLEN ANOS EN AGOSTO?

1 ;EN QUE MES DEL ANO HAY MAS CUMPLEANOS?

1 jHAY DOS COMPANEROS QUE CUMPLAN ANOS EL MISMO DIA?

HAL 9000 ES PROBABLEMENTE LA
SUPERCOMPUTADORA MAS CONOCIDA

DE LA HISTORIA DEL CINE. ES LA

ARCHIVILLANA DE LA CLASICA PELICULA

DE CIENCIA FICCION 2001: ODISEA

DEL ESPACIO, ESTRENADA EN 1968, EN

LA PELICULA, HAL DEBIA ENCARGARSE DE ASISTIR A LOS
TRIPULANTES DE UN VIAJE ESPACIAL, PERO SE VUELVE
EN CONTRA DE LOS ASTRONAUTAS. iPOR SUERTE, LAS
COMPUTADORAS REALES NO SUELEN SER TAN REBELDES!
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NOMBRE Y APELLIBO

(URs fECiA

UN ROMPECABEZAS
COMPUTACIONAL

iLLEGO LA HORA DE ARMAR TU PROPIA COMPUTADORA!
TE PRESENTAMOS LA PLACA MADRE. ES UNA GRAN PLACA
A LA QUE SE CONECTAN LOS DEMAS ELEMENTOS DE
HARDWARE Y PERMITE QUE SE COMUNIQUEN ENTRE SI.

1. LA PLACA MADRE DEL ROMPECABEZAS SIRVE COMO UNA PIEZA BASE A LA QUE SE
DEBEN UNIR TODAS LAS OTRAS. MIRA LAS PIEZAS QUE ESTAN EN LA OTRA HOJA, ELEG(
LAS QUE PREFIERAS Y ASIGNALES EL NUMERO QUE CORRESPONDA PARA UBICARLAS EN
EL ROMPECABEZAS.

DISPOSITIVOS DE ENTRADA DISPOSITIVOS DE SALIDA
P e

~

ESPACIO PARA
EL PROCESADOR

ESPACIO PARA
LA MEMORIA

SOFTWARE




NOMBRE Y APELLIBO
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2. {QUE SE PUEDE HACER CON LA COMPUTADORA QUE DISENASTE?
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PIEZAS PARA UNIR A LA PLACA MADRE

HARDWARE

DISPOSITIVO DE ENTRADA

TECLADO

MICROFONO RATON
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; : PIEZA EXTRA (DIBUJA EL DISPOSITIVO
CAMARA DE ENTRADA QUE QUIERAS AGREGAR)

/
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DISPOSITIVO DE SALIDA PIEZA EXTRA (DIBUJA EL DISPOSITIVO

DE SALIDA QUE QUIERAS AGREGAR)
MONITOR IMPRESORA PARLANTES

/
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NOMBRE ¥ APELLIDO

CUkse fECiA

APLICACION DE APLICACION DE
CALCULADORA DIBUJO

L1
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PIEZA EXTRA (DIBUJA EL
SOFTWARE QUE QUIERAS AGREGAR)




