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LAS PARTES DEL COMPUTADOR

Objetivo de Aprendizaje:
v Conocer e identificar las partes que conforman el computador (Monitor, Torre, Mouse,
Teclado, Impresora, Parlantes, Camara).

Arrastra el nombre que le corresponde a cada parte del computador
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LAS PARTES DEL COMPUTADOR

Une la palabra con la imagen

" 34LIVEWORKSHEETS



