EVALUACION PARTE 2
1: Arrastre los bloques adecuadamente para completar el programa

int contador, numero
char opcion;
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EVALUACION PARTE 2
2. Arrastre los bloques adecuadamente para completar el programa (SECUENCIA 1)

contador-=1;

(contador<=numero)

cout<<contador<<", ";

contador-=(contador+.);

Ingrese numero:
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EVALUACION PARTE 2

3: Arrastre los bloques adecuadamente para completar el programa (SECUENCIA 2)

cout<<contador

contador-numero;

contador=(contador-2);

I

cln>>humero,
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EVALUACION PARTE 2

4. Arrastre los bloques adecuadamente para completar el programa (SECUENCIA 3)

contador=1;

'se numero.

contador-=(contador i

cout<<contador*numero
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EVALUACION PARTE 2
Arrastre los bloques adecuadamente para completar el programa (SECUENCIA 4)

wn

(contador<=numero)

( (numero’contador)==0)
contador-(contador -

Ingrese numero:
E

/i
cout<<contador<<™, “;

c1in>> >numero,
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