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v Lee con stencidn cade uno de los puntoes.

v
A

v L2 PDI solo tiene un2? oportunidad de envid

v
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1. Identifico los nombres correctos de las areas de la interface de
Scratch 3.0 y traza una linea con el que corresponde.

Bloques de Escritura de Area de
programacion bloques objetos
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2. Identifica cada uno de los siguientes grupos de comandos (bloques)
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. Encuentra las siguientes palabras

v @ m|Z | P> v C|O

~ om T >» M >l o

O m o|2|mM|N|w|x

L
D
s
C
N
D
R
A

4. Identifique sus bloques segln color. Arrastre el color segiin corresponda

* MOSTRAR
* ESCONDER
« TAMANO
* DECIR HOLA
* DISFRAZ
* PENSAR

* APARIENCIA
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Practica de Scratch

CAMBIO DE DISFRAZ PASOS CAMBIO DE DISFRAZ

5. Colocar el orden correcto de los
codigos para realizar cambio de disfraz y
darle movimiento a un personaje de
Scratch

Personaje

vox @ v €D

cambiardisfraza ruby-b =

apuntar en direccion @

COLOCA LOS NUMERQOS EN

EL LUGAR CORRECTO TPt ‘

S
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6. Une la herramienta con su nombre correspondiente.

NUEVA DIAPOSITIVA

WORDART

COLOR DE FONDO

PLANTILLAS
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