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Juega con los sonidos de las

palabras.
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(l. Selecciona las palabras que resultan luego de quitar el primer sonid(}m

las palabras que nombran los dibujos.

lado

2.- Marca las palabras que resultan luego de cambiar el primer sonido /a/

por el sonido /o/.

oveja

abeja

abajo

hula

ola
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