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I LAS VENTANAS Y LOS BOTONES DE CONTROL I

Nombres y apellidos:

1. Arrastra el nombre de cada icono debajo de cada botén

X

correspondiente.

2. Une mediante una linea cada botén con su funcioén.

Cierra la ventana y finaliza
la ejecucion del programa.

Le da a la ventana el
tamafno maximo.

Le da a la ventana el

tamafio méas pequefio.
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3. Observa la imagen y escribe del nombre del icono.

X
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