. MATEMATICA- PRIMER GRADO
28 Jdentificamos movimientos, desplaxamientos y pesiciones durante las actividades.

A

1. Arrastra las flechas a la cuadricula para que el nifio llegue a su guitarra:

11‘ 3=—b —p = 21‘1‘5—»-»—»—»—»—»

2. Escribe en los recuadros el nimero que completa la secuencia del

recorrido:

| 1.E.0083 5.J.M.
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