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MAPA DE LA NARRACION - ELEMENTOS DE LA NARRACION
Arrastra y coloca cada elemento en su lugar correcto en el esquema.
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TIPOS DEFINICION

Cuenta |a historia utilizande verbos en

o primera persona fvay, i, fui, hice, )

1 perscna Generalmente es un personaje que cuenta la
[ higtoria desde dentro

Cuenta la historia utilizando verbos en
2 persona } sequnda persona (vas, hiciste, dices..) Se

utiliza en narraciones en forma de carta,

perzona (fue hizo, dijo.) Es el mds habitual de
Ios marradores porque cuents fa historia coma

J Cuenta la histana utilizando verboes en tercerna
uf obsenador externo

tipo de narrador (generalmente en

} Significa "que lo sabe todo™. Es un
3* persona) que ¢s capaz de

Personaje principal. La norracian gira entorna
aelills

Personaje gue hace frente al héroe o

protagonista de la historia,
PERSONAJE Es un error [dentificar al protagonista con el
bueno y al antagonista con el malo porgue el
protaconisia de una historia puede sor el
‘rmala”, por ejempla, en Doker”

Parsons@s qua no tenen una Impanancia
fundamental en la historia.

Dénde ocurne la accdén de la narracion {"En
LUGAR un lugar de La Mancha...)
l Cudndo courme la accion de la namacion. En los
CUBNTSS DOPUIaNES SUaie 52r Un TIRMPO pasado
indeterminado (no dice exactameante cudndo)

Narra como estdn los personajes antes
J de gue suceda el conflicte

Accion en laque el
protagonista se
enfrenta a un dilema.

A CONFUCTO |

l ACCIONES

Acciores en las que &l
protagenista intanta
solucionar el conflicto.

DESARROLLO

Accién en la gue 2l protageonista resuelve
J el conflicta,

Camao quedan los personajes daspués del
conflicto.
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