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ALUMNO/A:

ANO:

PROFESORA: BUJAN CINTIA

PROPUESTA N° 4 : HABILIDADES MOTORAS BASICAS. JUEGOS: UNIR CON FLECHAS - CRUCIGRAMAS

A) UNI LA HABILIDAD MOTORA ( DESDE EL PUNTO ROJO ) CON EL DIBUJO QUE CORRESPONDA.

IMPORTANTE: TENE EN CUENTA QUE CADA PUNTO ROJO, PUEDE UTILIZARSE SOLO 1 VEZ
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B) COMPLETA EL CRUCIGRAMAS, CON LA ACCION QUE CORRESPONDA. TENE EN CUENTA EL NUMERO DE LOS
DIBUJOS DE LA ACTIVIDAD ANTERIOR

Ok (R [ [ |

G)*[efalulr [t r[B[R[A[R]S][E]

uoLIVEWORKSHEETS



