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1.-RECONOCE Y MARCA LOS EJEMPLOS DE HARDWARE:
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2.-RECONOCE Y MARCA LOS EJEMPLOS DE SOFTWARE:

3.-INDICAY MARCA LOS QUE NO SON PUNTEROS DEL MOUSE:

RN

uoLIVEWORKSHEETS



4.-RECONOCE Y ARRASTRA LAS PARTES DEL TECLADO:

Gl 0 %l G 0 O & G 60 O
HUddEIEaaEEEe ..
GEdddUddGaaTrEEE T
[T R N—E A R

TECLAS NUMERICAS TECLAS ALFANUMERICAS TECLAS DE TECLAS DE FUNCION
DIRECCION

5.-MARCA LAS COMPUTADORAS QUE TIENEN CPU:
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7.-RECONOCE Y UNE LOS NOMBRES DE LAS PARTES
/ [ BOTON DE ENCENDIDO J
( . ) [ DISQUETERA ]
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[ BOTON RESET

[ PUERTO USB ]

[ LECTORA DE CD/DVD ]
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8.- UNE LOS DISPOSITIVOS DONDE SE COLOCAN EN LA CPU:
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9.-INDICA Y MARCA LOS MOUSE QUE TIENEN EL BOTON IZQUIERDO PINTADO:
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11.- RECONOCE LAS PARTES DEL MONITOR Y SENALA LAS PARTES INDICADAS:
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Base del Pantalla sz)ton de
Monitor encendido y apagado

12.-EN LA PANTALLA DE LOS MONITORES ESTAN PRESENTES 3 COLORES LLAMADO
RGB, MARCAS ESOS COLORES:
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13.-ARRASTRA EL NUMERO QUE CORESPONDE AL NOMBRE DE LAS PARTES DEL

MOUSE:
| Botdn derecho
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14.-SENALA Y MARCA LAS IMAGENES DE COMPUTADORA:

17.-INDICA LAS COMPUTADORAS QUE ESTAN COMPLETAS:
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18.- INDICA LAS COMPUTADORAS QUE ESTAN INCOMPLETAS:

19.-SENALA LOS LUGARES EN DONDE USAMOS USAN LA COMPUTADORA:
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20.-RECONOCE EL ESCANER Y LA IMPRESORA:
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