TEMA 1 :
ENTORNO DE PROGRAMACION

EN SCRATCH 3.0

@ 'APRENDE A CREAR m TIPO n:'

UNE CON FLECHAS

ESCENARIO MEDIANO ESCENARIO PEQUENO BLOQUES DE PROGRAMACION

W ESCENARIO GRANDE AREA DE PROGRAMAS
ESCENARIO LISTA DE OBJETOS




¢DONDE BUSCO? Haz clic en la respuesta correcta

B coooie- tesutedes: X | B CLASIMCADORDE 4 X | B Tutoristeetdibel o X | BB TulonlSusanic & X | LOS NOMEROE PR @ X
C O @ scratchmitedu/proiact/a2

Commpsrir €3 Vor pdnine del provecio

& Denacas 4 Sonoos

(sl deccarga (Tlong

H Il O Escribe aqui para buscar







