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AFRENDILAGEM EFICIENTE

SEMANA 4

| (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de
adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicdo retangular, utilizando diferentes
I estratégias de cdlculo e registros.

l (EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo relagGes entre os registros numericos e em lingua materna.

| (EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nimeros naturais, resultantes da
| realizacdo de adigdes ou subtracbes sucessivas, por um mesmo nimero, descrever uma regra de formagdo
| da sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes.

———————— ]

24- ESCREVA OS NUMEROS A SEGUIR POR EXTENSO.

A) 234
B) 100
C) 76
D) 60

25- CALCULE E PINTE O RESULTADO CORRETO.

3x7=

3x8=

26- RESOLVA AS MULTIPLICAGOES, TROQUE OS NUMEROS PELAS LETRAS E
DESCUBRA A PALAVRA QUE DEVE COMPLETAR A FRASE.

A) NAO SINTO O MENOR NERVOSO COM O RONCO DE UM
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27- CALCULE E MARQUE O RESULTADO CORRETO.

69 +38+242 =
()348 ( )415 ( )349 ( )502

230 + 150 =
( )379 ( )380 ( )256 ( )594

210 + 151 + 35 =
( )521 ( )16 ( )396 ( )496

19+9=
()25 ()45 ( )28 ( )25

28- LEIA O CARTAZ DOS NUMEROS E ENCONTRE, NO CAGA — NUMEROS, OS
NUMEROS QUE COMPLETAM AS FRASE ABAIXO:

= E ontmero que esta entre 0 49 e 51:

* Eonumero gue vem antes do 60:

e E onumero gue & vem antes do 60:

e FE onumero que esta entre o 84 e 86:

s E onumero que & vem antes do 40:

« E onumera que vem depois do 89:

s E onumerc que esta depois do 70:

s E onumero gue esta antes do 90:

e E onumero que estéd depois do 65:

e E o numero que vem depois do 29:
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29- FACA UM DESENHO UTILIZANDO AS FIGURAS GEOMETRICAS (QUADRADO,
RETANGULO, TRIANGULO E CIRCULO). CAPRICHE!
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[VOLTAR AO INDICE]

Av. Vinte e Oito de Margo, 40-156 - Parque Tamandaré | C%EE'WWNS HIE ETS



