5° IDENTIFICACION DE ELEMENTOS DE LA INTERFAZ DE SCRATCH

1.  Ure con una linea el nombre de la barra con el lugar que le corresponde en la imagen de la interfaz (\Ventana) que esta encerrado en cuadros
de colores.
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@Modo Presentacion

@Lista sprites (objetos)

@& Bandera Verde y Botén Rojo
&Paleta de Bloques

@Area de Scripts

& Pestanas

&Estilo de Rotacion
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