Analiza los diferentes bloques de programacion de Scratch 3.0. Coloca los cuadros de abajo en los cuadros azules segiin

corresponda el orden de la programacion.

Reto: Lograr el cambio de disfraz de la mariposa 10 veces

Selecciono el
Inicio de 13
programacian

Realizar una pausa en fa
programacion

- RECUERDA:

Toda  programacion
tiene un inicio,

Seleccionar los
disfraces

siquienie disfraz

la programacion se
realiza paso por paso

| Cudntas veces se
en orden.

va a repetir la
o il

El blogue de repetir

es un Clclo que va a
hacer la

programacién  gue
tenga dentro  las

indiques.
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