Nombres: Sala Teams numero:

INTRODUCCION

Bienvenidos a su libro de trabajo del pensamiento computacional , aqui aprenderds
en forma de juegos (gamificacién) que es y serd esencial para que seas altamente
tecnoldgico.

TAREAS

1-Resolver las actividades de su libro de trabajo en pensamiento computacional.
2- Jugar kodable y resolver de forma estructurada los niveles SECUENCIA'Y
CREDOR DE FUZZ

3- Comprender de forma visual que es y parA que sirve el pensamiento
computacional

4- Tomar print screen o fotos minimo dos por cada nivel y pegar en la sala

PROCESO

1-Para resolver las actividades de su libro de trabajo en pensamiento
computacional primero tomate una pausa y concentrate , con la grafica Lee lo
que vas aprender mediante el PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y
DESPUES INICIA LOS EJERCICIOS.

2- Jugar kodable y resolver de forma estructurada los niveles SECUENCIA Y
CREDOR DE FUZZ CLIC AQUI ABAJO

3- Evidencia tu aprendizaje siempre Tomar un print screen o fotos minimo dos
por cada nivel y pegar en la sala
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Para la tarea 2—Fiesolver las actividades de su libro de
trabajo en pensamiento computacional. inicia aqui

Secuencia

Solucionador

Direcciones:

jAyuda a Fuzz a atravesar el
laberinto!

Dibuja las flechas que faltan para decirle a la
pelusa en qué direccion debe rodar para

llegar al final del laberinto.

jAhora tu intenta!

ERRREREEN
.
RN w

e— Solo arrastra la

Que va Aqui

1
ueLIVEWORKSHEETS




(‘ "~ Solo

arrastra la

Que va
Aqui

RN -

T
-
SRR RER N

k Solo

arrastra la

Queva

m |;| @LIVEWORK::{%ETS




ﬁ.‘.....

"~ Sélo
arrastra la
Queva

Aqui

SREAESREEES
L{ﬁ

ARRRERREns
.
.
[ 3
LA L L L L L L L

I_IW[_H_HTI_H_I”

3
ueLIVEWORKSHEETS

Sélo

arrastra la

Que va

Aqui



SEEEEeEs

SERREAREN

- Solo
(-arrastra la

Queva

Aqui

SRR AERARERRREAES

19 ywwe

SRR RERERESE

SRR REREEEN

HEN

éf'wo

arrastra la

Que va

>

Aqui

4
VEWORKSHEETS



faaaeaEEes

R ]

. -

. -

— IR

. . | W L

. SRR EeE

. .

. -

b N

BRI IREEIPRRIEN

e‘- 5610

arrastra la
Que va
Aqui

.tototo.o%oc.o:&&ntooo.kﬁ

oD

SRR EReEREEES
SRR EEEEEs

it
ARRESASARN

e K2|E3T S .




Dale color y al menos 1 accesorio. Luego,

Direcciones: jConstruye un fuzz!
describe las propiedades de tu fuzz en las lineas siguientes.

Fuzz name:

Body Color:

Eye color:

Accessories:
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