Nombres: Sala Teams numero:

INTRODUCCION
Bienvenidos a su libro de trabajo del pensamiento computacional , aqui aprenderas
en forma de juegos (gamificacion) que es y serd esencial para que seas altamente
tecnologico.

TAREAS

1-Resolver las actividades de su libro de trabajo en pensamiento computacional.
2- Jugar kodable y resolver de forma estructurada los niveles SECUENCIA'Y
CREDOR DE FUZZ

3- Comprender de forma visual que es y parA que sirve el pensamiento
computacional

4- Tomar print screen o fotos minimo dos por cada nivel y pegar en la sala

PROCESO

1-Para resolver las actividades de su libro de trabajo en pensamiento
computacional primero tomate una pausa y concentrate , con la grafica Lee lo
que vas aprender mediante el PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y
DESPUES INICIA LOS EJERCICIOS.

2- Jugar kodable y resolver de forma estructurada los niveles SECUENCIA Y
CREDOR DE FUZZ CLIC AQUI ABAJO

3- Evidencia tu aprendizaje siempre Tomar un print screen o fotos minimo dos
por cada nivel y pegar en la sala
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HABILIDADES DE LOS
PENSADORES COMPUTACIONALES
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Para la tarea 2—Fiesolver las actividades de su libro de
trabajo en pensamiento computacional. inicia aqui

Secuencia

Solucionador

Direcciones:
jAyuda a Fuzz a atravesar el
laberinto!

Dibuja las flechas que faltan para decirle a la
pelusa en qué direccion debe rodar para

llegar al final del laberinto.

jAhora tu intenta!
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Dale color y al menos 1 accesorio. Luego,

Direcciones: jConstruye un fuzz!
describe las propiedades de tu fuzz en las lineas siguientes.

Fuzz name:

Body Color:

Eye color:

Accessories:
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