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Adi Sogadu:

1. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basindaki kutucuga D", yanls olanlarin basina “Y" yaziniz.

Zor durumda kaldigimizda bagirarak yardim istemeliyiz.

Evimizdeki ilaclarla oyun oynayabiliriz

505130[ medga ortaminda tanlrnadlglmlz kisilerle fotograf ve adres pcglo;qbiliriz.

Issiz sokaklarda, insaat alanlarinda ve terk edilmis yerlerde oyun oynayabiliriz.

Arkadaslarimizin ailelerinin telefonlarin mutlaka anne ve babalarimiza vermeliyiz.

Kazalarin nedenleri 6nlem almamak ve dikkatsizliktir.

Cocuk parklari ve okul bahgeleri giivenli oyun alanlandir.

Tanimadigimiz birileri bizi evine ve arabasina cagirdiginda kabul etmeliyiz.

Trafik kurallar ncelikle can ve mal giivenligimiz icindir.

Yongln, kaza gibi durumlarda aramamiz gerelten telefon numaralarini bilmeliljiz.

Bir yerimiz kesilirse kesilen yeri temizlemeli, temiz bezle yaranin iistiine bustlrmollglz.

Kibrit ve cakmak gibi araclarla oyun oynamak tehlikelidir.

Banyo yaparken ayagimiz kayp diisebiliriz, Bir bliytgtimiziin yanimizda olmasi gereklidir.
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