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Brincadeiras e jogos de matriz indigena
Prof? Josefa Patricia N. Guimaries turma:3¢, 42 e 52 ano

Assista o video com atengo.
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19) Escreva abaixo de cada imagem o nome da brincadeira indigena a qual se refere




Heiné Kuputist

Uma espécie de “corrida do saci”, neste jogo de resisténcia e equilibrio o
|velocista deve correr num pé sg, feito um saci. E ndo pode “trocar de pé”. Uma
linha é tragada na terra para definir o local da largada e um outro, a uns 100
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: '-isa 0 texto sobre a brincadeira de matriz indigena: HEINEL-J_ PUTISU

Eﬁ’)De acordo cnm o texto, marque com um X as cagamdades i sgcas exngldas na ,
corrida do saci. f
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42) Nesta Carrlda traga se uma Imha de 52) Assista o video
largada. Assinale a quantaﬁ metros
fica linha de chegada? '

- 5metros - 25 metros

- 50 metros. - 100 metros



62)Escreva o nome de uma brincadeira de Matriz indigena que vocé ja
vivenciou .Caso nao tenha experimentado nenhuma dessas brincadeira

escreva: Nunca vivenciei nenhuma dessas brincadeiras mas gostaria de
brincar de Nomeda brincadeira escolhida |,

Orientacdes para a tarefa de hoje

inha envie 0 print com sua pontuagdo no grupo de sua sala.

~ Por favor, assista os video, leia e responda as questdes.

» Escreva seu nome completo, cabegalho.

» Escolha entre as brincadeira arco e flecha ou corrida do saci para vivenciar, se escolher
a corrida, devido ao isolamento social, e ndo tiver espago na sua casa, vocé pode
realizar a corrida de ida e volta no terraco. Que tal experimentar a corrida com a
perna direita e depois realizar 0 mesmo percurso com a esquerda.

» Caso resolva construir o arco e flecha e precisar de um adulto, peca ajuda no final de

semana a um familiar. Vocés vdo se divertir muito. taLIVEWORKSHEETS




