3l MOSTRUO DEL 1AG

1. Determine la probabilidad de que el monstruo del lago Ness sea
atrapado con alguna de las siguientes trampas.

2. Identifique las diferentes figuras geométricas que se pueden observar
en las trampas y construya.

CONSTRUCCION GEOMETRICA TRAMPA ¢QUE PROBABILIDAD HAY DE
ATRAPAR EL MOSTRUO?
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3. Clasifica la informacién partiendo del afio mas antiguo al afio mas moderno
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