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“Caminando hacia la excelencia”
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S o Elige el género:
o h Fantasia -

Inventa tu propio cuento Aventuras

-miedo -

humor

-risa

Amor

Tira un cuento

Tira el dado y el numero que salga. Te dara las claves para tu cuento

0 PROTAGONISTA | ESCENARIO | SITUACION objeto
Un/a Enun hay Espada magica
E] nifio/a bosque
mago/a encantado un robo
Una sirena en el fondo Un naufragio Peineta con
poderes
@ del mar
Un hada magica enunaisla Una tormenta Barita magica
Un animal con super en un libro Talan el bosque | Manilla de
poderes magico super fuerza
Un dinosaurio enun Un portal Alas magicas
magico que no
museo abre sin la clave
Un robot magico en otro Se descompone | Chip de auto
m su nave transformacion
planeta
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Completa los datos de tu historia

Protagon ista ¢Quién es tu Describe tu personaje
personaje ¢Como es? éComo se llama? éCémo va
principal? vestido? Otros datos de interés:
3 * - * g
_Escenario éCudlestu ¢Como es? ¢Dénde esta? ¢ Qué hay aqui?
escenario? Otros datos de interés:
Que objeto ¢Como es? ¢ Para qué sirve? Otros datos
escogiste de interés

¢Qué pasa? ¢Como? éPor qué? Describe
la situacion con detalle

¢Qué sucede?

éComo es? ¢Como se llama? ¢Qué
relacion tiene con el protagonista?

Otros personajes

Los personajes que
intervienen en la

historia

Otros datos de interés:

final

Como se resuelve

Como termina la historia
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