Evaluare

Clasa a Vlll-a

1. Autorul textului Frahenheit 451 este iar
personajul principal se numeste

Meseria eroului este cea de :
. Scrie in dreptul fiecarei idei principale numarul corespunzator, astfel incat

sa fie ordonate cronologic:

a)

b)

f)

g)

h)

)

k)

a)
b)

Banuind ca Montag ar putea sa incalce regulile, capitanul Beatty ii face o
vizita si-i spune ca poate citi o carte, cu conditia sa o arda a doua zi.
intalnirea cu Clarisse McClellan il face pe Montag sa-si pund intrebdri
despre sine si despre lumea in care traieste.

Montag fuge din oras.

Discutia cu profesorul Faber il hotaraste pe Montag sa actioneze.

intr-o societate in care cirtile sunt ilegale, Guy Montag, un pompier de
aproximativ 30 de ani, este fericit cu slujba lui de a le arde.

Montag incearca sa discute cu sotia lui despre fericire, despre carti, dar
Mildred refuza dialogul.

Tulburat de moartea Clarissei si de ultimul incendiu provocat, Montag il
cautd pe profesorul Faber care sa-l ajute sa inteleaga ce se petrece in
jurul lui.

Denuntat de Mildred si de prietenele ei, pompierul este nevoit sa-si
incendieze propria casa, apoi, amenintat de Beatty, il omoara pe acesta.
Chemat intr-o misiune, Montag constata ca exista oameni care prefera
sa moara decat sa traiasca fara carti si este tentat sa ia o carte si s-0
citeasca.

Montag se intalneste cu oamenii-carti, comunitate care il adopta ca
,Ecleziastul”, si impreuna se intorc in orasul distrus de razboi.

Montag, furios pe superficialitatea sotiei sale si a prietenelor acesteia, le
citeste un poem.

Popmierii aveau rolul de:

proteja cartile si casele in care se aflau acestea;
distruge toate cartile descoperite.

Cartile erau considerate periculoase deoarece:

oamenii culti sunt un pericol pentru societate;
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n carti nu scrie nimic din care sa poti scoate o invatatura pentru altii;
vorbesc despre oameni inexistenti;
sunt pline de praf si acarieni si dauneaza sanatatii oamenilor.
6. Tematica romanului este:
a) stiintifico-fantastica:
b) fantastica

7. Corecteaza:

Oameni viitorului vor fii mult mai preocupati de
distracti ,de jocurile video
v-or trai mai mult intr-o lume virtuala vor citii tot
mai putin find ca va dispare

dorinta de cunoastere.
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