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EVALUACION INFORMATICA GRADO PRIMERO

1. Haz clic en los cuadros azules que indican
comportamientos positivos en el aula.

0.-00.-&0-..-101-0

A,

gcuchamos
con alencion

2. Imagina que vas a readlizar un dibujo a tu
abuelito(a) sCudl programa utilizariase

3. Arrastra el nombre de la herramienta vy
ubicalo en la imagen correspondiente.

Formas

Lupa

Relleno con color Texto
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Cerrar el programa I
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