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AUTOEVALUACION REALIDAD AUMENTADA RA - CONCEPTUALIZACION

Escriba falso o verdadero en las siguientes proposiciones.

El término “Realidad Aumentada " fue acufiado por Tom Raudell”

La Realidad Aumentada es igual a la realidad Virtual.

Es imprescindible el uso de algtn dispositivo para poder visualizar la RA.

Se debe tener acceso a internet siempre, para poder visualizar la RA.

Marked Based AR es un tipo de tecnologia de RA que reconoce solo marcadores en 2D
Un elemento de la RA son las gafas de inmersion.

El sensorama es el primer dispositivo de RA.

. Todas las proyecciones de RA se hacen en 3D.

La historia de la RA es mas reciente que el internet.
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2. Complete el siguiente esquema, arrastrando a su posicion correspondiente, los elementos
que aparecen al costado y debajo del esquema.
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En las siguientes preguntas, seleccione la respuesta correcta. (marque su respuesta en la
letra)

3. Sobre el origen de la RA se puede afirmar que:

A Su desarrollo se evidencia con el surgimiento de internet.

B Se justifica su creacion en la necesidad de ofrecer una experiencia inmersiva.

C En sus principios fue utilizada como simulador para capacitar a trabajadores en el
uso de alguna herramienta.

4. Acerca de los elementos que se requieren para poder desarrollar una
actividad de RA, una de las siguientes listas incluye uno o varios elementos
que No son necesarios

Software, camara, internet.

Marcadores, Programas, conexion a internet.
Marcadores, gafas de inmersion, geolocalizacion.
Hardware, software, marcadores, dispositivo.
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