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ALEGRIA DE SER ARACATIEMSE

B ARACK

Além disso sdo vistos como patriménio da humanidade, sio bastante parecidos com as
brincadeiras, no entanto, apresentam regras proprias que devem ser respeitadas para que eles possam
acontecer. Lembrando que os jogos podem ser comparativos, cooperativos e competitivos.

Entendemos também que o jogo eletrénico, videojogo ou videogame ¢ aquele que usa a tecnologia
de computador. Ele pode ser jogado em computadores pessoais (dentre eles tablets e telefones celulares),
em miquinas de fliperama ou em consoles. Um console é um computador pequeno que serve basicamente
para jogar videogame — PlayStation, Xbox e Wii sdo exemplos. Os consoles sio conectados a controles
manuais ¢ a um aparelho de televisio. As pessoas podem jogar tanto sozinhas quanto acompanhada.

Foi em 1958, William Higinbotham criou o primeiro jogo eletrénico
para um computador analégico, chamando-o de “Ténis para dois”. Em 1961,
jd havia jogos eletrénicos disponivel no mercado ¢, em 1972, os consoles
passaram a ter versdo acessivel para as residéncias.

As versdes mais atuais com imagens mais reais em 3D, permitem
controle corporal por meio de sensor de movimento e o confronto on-line
contra um ou mais oponentes.

A experiéncia desse jogo ¢ possivel abordar também as
atitudes de respeito dos alunos entre si no momento de
pontuagio. Além de ressaltar que os jogos eletromicos
auxiliar no ensino da aprendizagem dos conteidos em todas
as disciplinas.
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ALEGRIA DE SER ARACATIENSE

Os jogos eletronicos sio capazes de amplificar o desenvolvimento
do raciocinio légico das pessoas e também nog¢des de coordenaciio motora, senso
de espago e agilidade na tomada de decisoes. Todavia tudo em excesso pode
ser prejudicial, a pratica excessiva de jogos eletrénicos pode levar a diversos
problemas como sindromes causadas por movimentos repetitivos, cansago
ocular, males consequentes do sedentarismo.

ATIVIDADE DE FIXACAO

Escola:
Nome: Série/Turma:

I. Quais os maleficios que pode acontecer com a pritica exagerada dos jogos eletrénicos?
() Sedentarismo, obesidade ( ) Disposigio e energia () Desenvolvimento Logico

2 .Coloque (x) na op¢io verdadeira:
a) Em 1958, William Higinbotham criou o primeiro jogo eletronico para um computador analégico chamado de:

( )Témsparaum () Ténis para dois ( )Ténis para trés
b) Em que ano os consoles passaram a ter versdo acessivel para as residéncias.
()1970 () 1971 ()1972 ( )1973 Espero que vocés tenham
gostado da aula de hoje.
3. Complete as lacunas de acordo como texto: Se cuidem! Até o
a) Os jogos sdo capazes de )
o desenvolvimento do raciocinio logico das m m Fiquem
pessoas e também nog¢des de coordenacdio motora, senso de espaco e
agilidade na tomada de decisoes.

b) O jogo eletrénico, pode levar a diversos problemas como sindrome causado
por movimentos , cansago ocular, males consequentes
do

4. O que vocé entendeu sobre jogos eletrénicos?
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