.Une a cada animal con sus huellas.
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Encierra el ndmero que estd en todos los barcos,
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.Identifica las figuras iguales al modelo y coloréalas. No importa la posicion ni si
estan incompletas.
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Marca la figura que no esta repetida
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Escribe el nimero que comesponde a la parte de la silueta de cada animal.
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