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LAS PLANTAS
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e TIC.1.7.3 Observar y diferenciar entre los seres vivos y la materia inerte, natural y la creada por las
personas del entorno. REF.CN.1.3.1.

Busca las partes de la planta utiliza el arrastre del mouse para
mover las piezas
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LOS ANIMALES Y LAS PLANTAS

Agrupar: Agrupa los animales arriba utilizando el mouse las plantas los
frutos y flores abajo.

TIC.1.8.10.Utilizar la nocidn de cantidad en estimaciones y comparaciones
de colecciones de objetos mediante el uso de cuantificadores como:
muchos, pocos, uno, ninguno, todos. REF.M.1.4.12
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