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Fisa de lucru

Societatea digitald
Test

Punctaj total: 100 de puncte. Se acorda 10 puncte din
oficiu. Descarcé testul din varianta digitalé a manualului.
Completeaza-| corect, verifica-l pe baza raspunsurilor gi 8
indicatillor ce rezolvare din manualul digital si pAstreaza-l
L& portofolul thu educational, pentru a-1i evalus progresul,

SECTIUNEA | (60 de puncte)

A. (5 itemi x 5 puncte = 25 de puncte)

Alege o singurd varianta de rdspuns. Model: 6-a

1. Identifica seria care contine elementele funda-
mentale ale inteligentei artificiale.

a. Algoritmul, statistica, autonomia si adaptivitatea
b. Doar programarea si calculul matematic

¢. Exclusiv retelele neuronale

d. Numai bazele de date

2. Modelul care isi ajusteaza parametrii pe baza

datelor in procesul de antrenare este:

a. Model determinist

b. Model de invatare automata (machine iearming)
c. Model static

d. Model secvential

3. Realitatea virtuala (VR) este caracterizata cel
mai bine prin faptul ca:

a. Suprapune elemente digitale peste lumea reala.

b. Creeaza un mediu complet artificial in care utili-
zatorul este complet imersat.

c¢. Combina lumea reald cu elemente virtuale in
timp real.

d. Foloseste doar telefonul mobil pentru afisare.

4. Caracteristica principala care diferentiaza, in
comunicarea digitala, serviciul de e-mail de
serviciul de chat este:

a. E-mailul este folosit de obicei pentru comunica-
re formald, asincronda.

b. E-mailul functioneaza doar offline.

c. Chat-ul nu permite partajarea fisierelor.

d. Chal-ul este mal sigur decat e-mailul.

5. Alege o platforma potrivita pentru colaborarea
in timp real, utilizand documente colaborative:
a. E-mail cu atasamente
b. Google Workspace sau Microsoft Teams
c. Retele sociale
d. Blog personal

B. (5 itemi x 5 puncte = 25 de puncte)

Noteaza valoarea de adevar a urmatoarelor afirmatii

{Adevarat/Fals). Model: 6-F

1. Inteligenta artificiala poate intelege complet sen-
sul informatiilor pe care le proceseazd, la fel ca
oamenii.

2. Modelele LLM (Large Langusge Models) pot ge-
nera uneori informafii incorecte, fenomen numit
halucinatii.

3. Realitatea augmentata (AR) este mai accesibila
decat realitatea virtuald (VR), decarece poate fi
experimentatd cu un smartphone obisnuit

B Editura C) PRESS. Tehnologia infarmatis

! B

| 51 a comunicatilor. Manual pentru clasa

Tehnologia informaliei si a comunicatiilor. Clasa a IX-a

este

4.1n
recomandat sa folosesti emoticoane in mesajele
oficiale catre profesori.

5. Platformele de invatare online (LMS) pemit doar
vizionarea de lectii video, fard interactiune.

comunicarea digitala prin e-mail,

C. (1item= 10 puncte)
Asociaza fiecare domeniu funcfional a IA cu
exemplul corespunzator.

Coloana A (Domenii) | Coloana B (Exemple)
1. Clasificare a. ChatGPT creeaza texte noi

2. Recomandare b. Google Maps estimeaza timpul
de sosire in funciie de trafic.

c. Netflix sugereaza filme
d. Recunoastere obiecte in imagini|

3. Predictie
4, Generare

SECTIUNEA Il (30 de puncte)

A. Completeaza cu termenii potriviti pentrua obtine
enunturi corecte stiintific. (20 de puncte)

1. Inteligenta artificiald este ramura informaticii care
se ocupa cu dezvoltarea unor sisteme capabile sa
execute sarcini specifice ..., precum recunoaste-
rea, invatarea si luarea deciziilor.

2. Intr-o aplicatie de email, elichetele ajuti la ...
mesajelor.

B. Rezolva cerinta. (10 puncte)
Numeste trei elemente esentiale care trebuie incluse
intr-un prompt eficient pentru un chatbot IA.
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