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Identifico los nombres correctos de las dreas de la interface de Scratch 3.0 segin los
cuadros de abajo.
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¢Cudl tecla debe de presionar segin la programacion del objeto para que empiece a
Ejecutar?

¢Qué hace el bloque si aumenta el nimero?
Se mueve mas lento Se mueve mas rapido

M.S5.c. Yorleni Vargas Jiménez
Prcfesorﬂ de Informdtica
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