BAHAGIAN A : SISTEM DAN APLIKASI BAHASA
[8 markah]

Baca petikan dialog di bawah dengan teliti. Kenal pasti dan senaraikan empat kata
kerja tunggal. Kemudian bina ayat anda sendiri daripada setiap kata kerja tunggal
tersebut untuk menunjukkan bahawa anda faham akan maksud dan penggunaannya.
Anda tidak boleh menambahkan imbuhan atau menggunakan perkataan itu sebagai
peribahasa atau nama khas.

Siti: Permainan congkak merupakan warisan tradisi yang amat popular dalam kalangan
masyarakat Melayu.

Amir: Ya, Siti. Lazimnya, dua orang pemain akan duduk berhadapan untuk memulakan
permainan dengan menggunakan sebuah papan kayu.

Siti: Betul itu. Sebelum permainan dimulakan, lubang kampung perlu kita isi dengan
beberapa biji guli mengikut bilangan yang tertentu.

Amir: Selepas itu, guli tersebut kita ambil lalu dimasukkan ke dalam setiap lubang secara
bergantian, bukan?

Siti: Ya, tepat sekali. Dalam permainan ini, strategi yang bijak amat penting supaya buah
guli tidak mati di dalam lubang yang kosong.

Amir: Menarik sungguh! Rupa-rupanya minda dapat kita asah dalam permainan tradisional
ini.

Siti: Bukan itu sahaja, Amir. Permainan ini juga dapat memupuk semangat persahabatan
yang erat antara pemain, di samping mempraktikkan penggunaan bahasa Melayu yang
tepat.
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