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SISTEM KOMPUTER

----------------------------------------------------------

TUJUAN PEMBELAJARAN

o Mengidentifikasi fungsi perangkat keras.

Mengelompokkan perangkat keras masukan, proses,
keluaran, penyimpanan, dan tambahan.

PETUNJUK PENGERJAAN }=

o Bacalah setiap petunjuk dan soal dengan cermat.
Kerjakan setiap aktivitas pada tempat yang telah disediakan.

Gunakan sumber belajar yang relevan (buku, internet, atau
referensi lain).

Jika ada yang kurang dipahami, tanyakan kepada guru.

o Tuliskan jawaban dengan jelas dan rapi.
0 Kumpulkan LKPD sesuai dengan waktu yang ditentukan.

Putef‘ bukan hanya perangkat,
Kom

gapi 18"

dela menuju masa depan!
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Jodohkan gambar perangkat keras di sebelah kipj
dengan nama fungsinya di sebelah kanan!

A Menyimpan data dalam jangka
panjang.

B Memproses data dan menjalankan
perintah.

C Menampilkan informasi berupa
gambar, teks, dan video.

)] Mengeluarkan suara dari komputer.

E Menggerakkan pointer dan memilih
objek.

F Mencetak dokumen atau gambar
pada kertas.

G Memasukkan teks, angka, dan perintah
ke dalam komputer.

H Memindai dokumen atau gambar
ke dalam komputer.

1 Merekam suara dan input suara
ke komputer.

J Menyimpan data sementara saat
komputer bekerja.
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N\ / Perhatikan gambar perangkat keras komputer berikut! v
: N Pilih dan tempatkan pada kategori yang sesuai dengan fungsinyy -
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Speaker Pindai Barcode CPU RAM
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Perangkat Perangkat Perangkat Perangkat Perangkat
Masukan Proses Keluaran Penyimpanan tambahan

(Input) (Process) (Output) (Storage) (Additional)
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yuk, amati dengan telitj ¥V 4

cetiap perangkﬂt keras komputer!
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