SD NEGERI TAPIR
PENILAIAN KODING DAN KECERDASAN ARTIFICIAL
Tahun Pelajaran 2026/2027

Mata Pelajaran : Koding dan Kecerdasan Wakitu
Artificial
Kelas / Fase : Kelas 4 / Fase B (Kelas 3—4) Nama Siswa
Hari / Tanggal : No. Absen / Ruang

A. PILTHAN GANDA

Pilihlah salah satu jawaban yang paling tepatr!

1. Siti memiliki masalah ketika tidak bisa menyelesaikan tugas sekolahnya tepat waktu. Apa langkah
pertama yang harus dia lakukan untuk memecahkan masalah ini...

A. Mencari bantuan dari teman C. Menunda tugas

B. Mengidentifikasi masalahnya D. Mengabaikan tugas

2. Setelah mengidentifikasi masalahnya, Siti berpikir tentang beberapa cara untuk menyelesaikan tugas
tepat waktu. Apa strategi yang paling efektif yang bisa dia pilih...

A, Mengerjakan tugas sendiri C. Mencari bantuan dari teman
B. Mengabaikan tugas D. Menunda tugas hingga besok

3. Andi mengalami kesulitan dalam pelajaran matematika dan merasa bingung. Apa langkah pertama yang
perlu dia lakukan untuk mengatasi masalah ini...

A. Belajar lebih keras C. Mengabaikan pelajaran
B. Mengidentifikasi kesulitan yang dihadapi D. Bertanya kepada guru

4. Rina ingin meningkatkan keterampilannya dalam berkomunikasi di kelas. Dia harus memilih strategi
mana yang paling tepat untuk memecahkan masalah ini. Apa yang sebaiknya dia lakukan...

A. Berlatih berbicara di depan cermin C. Hanya mendengarkan teman

B. Menghindari berbicara di kelas D. Menunggu hingga ada kesempatan

5. Doni mengalami konflik dengan temannya karena beda pendapat saat mengerjakan proyek kelompok.
Apa langkah pertama yang bisa dia ambil untuk menyelesaikan konflik ini...

A. Mengabaikan teman C. Menyalahkan teman

B. Mengidentifikasi sumber konflik D. Berhenti mengerjakan proyek

6. Sebuah tim olahraga mengalami kesulitan dalam berlatih karena kurangnya kerjasama. Apa strategi yang
bisa mereka pilih untuk meningkatkan kerjasama...

A, Berlatih sendiri-sendiri C. Mengabaikan latihan

B. Melakukan latihan tim secara rutin D. Bertanding tanpa latihan
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7. Jika seorang siswa tidak memahami materi pelajaran, apa langkah pertama yang harus diambil untuk
menyelesaikan masalah ini...

A. Mengulang pelajaran C. Menyalahkan guru
B. Mengidentifikasi ketidakpahaman D. Mengabaikan masalah

8. Ketika menghadapi masalah dalam bekerja sama dengan teman, apa yang sebaiknya dilakukan untuk
mencari solusi...

A. Berdiskusi untuk mencari solusi C. Memaksakan pendapat sendiri

B. Menghindari teman D. Menyerah pada masalah

0. Fani merasa kesulitan dalam mengatur waktu antara belajar dan bermain. Apa langkah pertama yang
harus dia lakukan untuk memecahkan masalah ini...

A. Mengurangi waktu bermain C. Mengabaikan masalah

B. Mengidentifikasi masalah pengaturan waktu D. Minta bantuan orang tua

10. Jika sebuah kelompok siswa tidak dapat menyelesaikan proyek tepat waktu, apa yang sebaiknya
mereka lakukan untuk mencari solusi...

A, Mengerjakan semuanya sendiri C. Menunggu hingga batas waktu
B. Membagi tugas di antara anggota D. Mengabaikan proyek
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