Merancang proyek J

1. Siapkan Alat dan Bahan!

Alat : Bahan :

e Laptop /PC * Referensi gambar
* Aplikasi Blender o Alat tulis

* Mouse

2. Tentukan topik yang akan dirancang!
Topik Proyek: (' )

3. Jelaskan langkah-langkah rancangan proyek yang akan kamu buat berdasarkan
fitur-fitur pada aplikasi blender yang sudah dipelajari mulai dari objek dasar hingga
modifier dan edit mode yang diterapkan!
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