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() Mata Pelajaran  : Koding dan Kecerdasan Artifisial

(G Ativitas : BK-K10-01 - Observasi dan Identifikasi Masalah
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@ Kegiatan 1. Observasi dan Identifikasi Masalah
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@ Kegiatan 2. Analisis Akar Masalah (5 Why’s) p
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o Bentuk kelompok beranggotakan 6 orang.

9 Lakukan observasi di lingkungan sekolah,

© Isi tabel hasil observasi.

O Analisis akar masalah menggunakan metode 5 Why's.
o Tuliskan kesimpulan kelompok.

G Presentasikan hasil kerja kelompok di depan kelas.

\
]
|
I
i

57y,
I
¥ :'a I
i 2 I
|1l g :
I
I
I

e e e N S Y S S - N e R W e A i S Sy S gl S el o G S i




