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GLOS/ARIO
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Modelo pedagdgico : Se comprende como una representacion
tedrica y prdéctica que orienta los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, de acuerdo con la concepcidn del ser humano, la
sociedad y la finalidad de la educacién que se tenga. De
Zubiria (2006) sefiala que parte del para qué ensefar, ya que
define los propdsitos y fines formativos. Coll (1994) lo describe
como un marco flexible y preciso que asegura coherencia al
proyecto educativo, integrando aportes socio-antropolégicos,
psicoldgicos y pedagdgicos. En este sentido, Vives (2016) lo
entiende como la concrecidn institucional de teorias
pedagogicas que guian coherentemente la accidon educativa.
En el SEAB, el modelo pedagdgico es el constructivismo, que
sitia al estudiante en el centro del proceso y promueve
experiencias significativas para formar ‘“excelentes seres
humanos, auténticos cristianos y verdaderos servidores de la
sociedad".

Enfoque didactico: Segun Camilloni (2007) se trata de una
postura tedrico-practica reflexiva, que orienta la ensefianza a
promover aprendizajes significativos y resolver problemas reales
de la ensefanza y del aprendizaje. Por tanto, el enfoque
didactico se asume como una concepcion global que guia la
accion pedagodgica, articulando teoria y practica, haciendo
referencia a la postura pedagdgica y a la metodologia
predominante que un docente o una institucién adopta en el
proceso educativo. Ademas, implica reflexion critica sobre la
practica, adaptacion al contexto y orientacién hacia el logro de
aprendizajes significativos.

Un ejemplo de esto ocurre cuando una instituciéon educativa
adopta un enfoque didactico basado en el trabajo por
proyectos. A través de esta postura, los docentes disefian
actividades que permiten a los estudiantes relacionar los
contenidos escolares con su contexto inmediato, integrando asi
su aprendizaje con la realidad social y actual.
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Método de ensefianza: Se entiende como el conjunto organizado
de procedimientos que orientan la ensefianza y se concretan en
la accion educativa, con el fin de favorecer el aprendizaje de los
estudiantes y alcanzar los objetivos propuestos. En la Didactica
Magna, Comenio (2011), sefiala que se constituye en un “arte” que
permite al maestro actuar con seguridad ol definir qué, cuando,
dénde y cémo ensefiar. Desde una visidn contempordaneq, Diaz
Barriga y Hernadndez Rojas (2011) lo conciben como un proceso de
ayuda o “ondamiaje” que se aqjusta al progreso de los
estudiantes y favorece aprendizajes significativos. Un ejemplo
de ello es el método socratico, en el cual el docente utiliza
preguntas para promover la reflexion y el pensamiento critico en
sus estudiante.

Método de aprendizaje: Sefalan Navarro y Samén (2017), que se
trata de una secuencia de acciones y actividades que permiten
asimilar contenidos, transformar el sistema de conocimientos y
reflejar estos cambios. Este proceso, como indica Coll (1990), no
ocurre de manera aislada, pues el aprendizaje escolar se
desarrolla en el marco de una actividad interpersonal que hace
posible la construccién compartida del conocimiento.

Por lo tanto, el método de aprendizaje se comprende como un
conjunto de estrategias y procesos que los estudiantes utilizan
para construir, organizar y aplicar nuevos conocimientos,
estableciendo vinculos con saberes previos y fortaleciendo su
aprendizaje mediante la interaccidn social, que puede
favorecerse por la mediaciéon docente, orientada a alcanzar los
objetivos educativos y la mejora continua de su comprension.
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Estrategia didactica: Teniendo en cuenta los autores Avanzini
(1998), Rue et al, (2022), Colom, Salinas Rueda (1988), Tobdn (2010) y
Diaz (2010), las estrategias didacticas son procedimientos
organizados que tienen una clara formalizacidon de sus etapas
y se orientan al logro de los aprendizajes esperados. A través
de ellas, los docentes del SEAB pueden guiar el recorrido
pedagogico de los estudiantes, favoreciendo la construccion
activa de su aprendizaje. Dependiendo del disefo, estas
estrategias pueden aplicarse en periodos cortos o
prolongados, segun los objetivos de aprendizaje propuestos y
que se busque alcanzar.

Tecnica didactica: Teniendo en cuenta los autores Camilloni
(2007), Lamata & Dominguez (2003) las técnicas didacticas son
definidas como acciones o procedimientos concretos que se
utilizan para ensefar contenidos especificos. Su propdsito es
orientar aspectos especificos del aprendizaje, contribuyendo al
desarrollo de competencias y del pensamiento critico de los
estudiantes. Tienen un alcance mas limitado que las estrategias
didacticas, porque se aplican en momentos puntuales de una
clase o un proyecto, en lugar de organizar todo el proceso de
aprendizaje.

Por ejemplo, una estrategia puede ser un proyecto de
invetigacion de un trimestre, mientras que una técnica, dentro
de esa estrategio, podria ser un debate en clase para analizar
un tema puntual, o una lluvia de ideas al inicio de cada sesidn
para identificar posibles temas de investigacion.
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Actividad didactica: Conjunto de acciones pedagogicas
planificadas por el docente que promueven aprendizajes
significativos. Dependiendo de la concepcidn de aprendizaje
asumida, implican la participacion de los estudiantes y la
interaccion entre ellos y el docente, utilizando estrategias y
recursos que les permita a los estudiantes comprender y aplicar
los contenidos (Cutipa Choque, 2020). Por ejemplo, los
estudiantes resuelven, en pequenos grupos, un problema de
matematicas en una situacion real, el docente guia, observa vy
retroalimenta las estrategias.

Material diddactico: Conjunto de recursos fisicos, digitales,
simbdlicos o manipulables que facilitan la ensefonza de un
concepto o asignatura. Su funcién es mediar el aprendizaje a
través de la manipulacion, exploracidn y experimentacion,
favoreciendo que el estudiante construya conocimiento de
manera activa y desarrolle habilidades cognitivas, afectivas vy
sociales (Casanova, 1992). Por ejemplo, tarjetas con palabras e
imagenes para aprender inglés, mapa mundi en 3d fisico, padlet,
Duolingo.

Recurso didactico: El recurso didactico puede entenderse como
cualquier medio, material o elemento, ya sea fisico o digital, que
cumple la funcidn de apoyar y facilitar el proceso de ensefianza
y de aprendizaje. Estos recursos contribuyen a crear condiciones
que favorecen la construccién del conocimiento en el aula
(Camilloni, 2007); asi mismo, forma parte del conjunto de
herramientas que, junto con métodos y técnicas, permiten al
docente orientar el aprendizaje de los estudiantes (Diaz Barriga
& Herndndez, 2006).

Por ejemplo, mapas conceptuales, infografias, grabaciones de
audio, podcasts educativos.
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