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Selamat! Kalian terpilih menjadi Menjelaskan perbedaan Pensil

Eco Data Explorer, yaitu tim muda yang bertugas Tree dan Graph #

membantu sekolah mempertahankan proddut y Penggaris
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Sekolah Adiwi dan mengembangkan Menemukan contoh Tree
Sekolah Slagl. nplrldu:lukln (S5K). di sekitar
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Namun, semua data sekolah masih berantakan! [B’ Menemukan contoh Graph I
Tugas kalian adalah membantu menyusun di lingkungan sekolah i i

8 Kamera HP (opsional) :
hubungan data menggunakan Tree dan Graph. M a kb et iy qepetras;:::a
Setiap misi yang berhasil diselesaikan Grapahgmtuk ey K P“I'll;:gk"néan‘
akan memperoleh Eco Point. yelesai peduli
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Torget akhir: 100 Eco Point! L pedu

kependudukan!

BERBURU POHON DATA JALUR PENJAGA SEKOLAH HIJAU JARINGAN SAHABAT SSK
Cerita: Cerita: Cerita:
Tim Adiwiyata meminta _bﬂntuan u"tuk Hari ini akan dilakukan aksi bersih sekolah. Di sekolah terdapat banyak organisasi. Beberapa
data struktur org Tim harus menentukan jalur tercepat siswa mengikuti lebih dari satu organisasi sehingga
lingkungan sekolah. Blmah kalian menuju seluruh lokasi. Apakah kalian bisa mereka saling terhubung. Apakah hubungan tersebut
menyusunnya menjadi sebuah Tree? membantu? herupa Tree atau Graph?
Tantangan: Lokasi: Hubungan jalan: Organisasi yang ada di sekolah:
Carilah salah satu objek berikut. Gerbang » Gerbang +— Taman
Kantin * Gerbang ++ Kantin ’ (Er % Q E o
‘_h E & Taman o aman e Baak Sampah S——— :
; e BankSampah +« UKS Kader Dokter Pramuka  Bank | Duta Anti
Pot Struk Bank Tim Bank Sampah . i i Lingkungan = Kecil Sampah | Perundungan
besar organisasi sekolah Sampah Penghijauan Perpustakaan
. o ® Perpustakasn =+ UKS Diskusikan dalam kelompok!
Kemudian gambarkan dalam bentuk Tree. 1. Mengapa hubungan antar siswa lebih cocok
Tantangan: menggunakan Graph daripada Tree?

A. Gambarlah menjadi Graph!

2. Apa keuntungan mengetahui hubungan antar
anggota organisasi sekolah?

3. Bagaimana Graph dapat membantu penyebaran
informasi tentang:

K Sovaibish perta beciiad + Program penghijauan
1. Ada berapa node? . Bnn% Sampﬂ?hqa
2. Ada berapa edge? * Program kependudukan
Bonus Challenge 3. Tuliskan dua jalur berbeda dari Gerbang menuju UKS. * Hemat air
Lingkari bagian berikut pada diagram kalian! » Jalur 1: 4, Jika satu siswa menjadi penghubung banyak kegiatan,
» Jalur2: apa manfaatnya bagi sekolah?
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5. Mengapa Graph lebih tepat digunakan daripada Tree 5. Berikan contoh lain di ltul'HdLlparl sehari-hari yang
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&5 ECO POINT pada kasus ini? | dapat dimodelkan menggunakan Graph!
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TEBAK TREE ATAU GRAPH Pilih salah satu! Misi Skor Warnai daun sesuai perasaanmu!
Beri tanda . pada pilihanmu! O ——— s = T @ Hijou = Sangat
Misi 1- paham
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PENGUATAN KARAKTER: 8 DIMENSI PROFIL LULUSAN
1. Keimanan dan 5 s X
2. Kewangaan 3. Penalaran Kritis 4. Kreativitas 5. Kolaborasi 6. Kemandirian 7. Kesehatan 8. Komunikasi
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INFORMATIKA ITU SERU! DATA TERTATA, MASALAH TERPECAHKAN, BUMI TERJAGA, PENDUDUK smm:u




