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Untuk membuktikan prediksi yang telah dibuat, Kita menggunakan simulasi
PhET “Projectile Motion”.

Langkah Percobaan

INTERACTIVE SIMULATIONS
1.Buka simulasi PhET Projectile Motion.
2.Atur kecepatan awal sebesar 10 m/s.
3.Atur sudut elevasi sebesar 0°.
4.Catat nilai waktu dan posisi horizontal pada setiap

percobaan.
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