x BERPIKIR

KOMPUTASIONAL

Kelas

1. Menjelaskan pengertian
berpikir komputasional,
. Mengenali empat kemponen
berpikir komputasional.
Menerapkan berpikir
komputasional untuk
menyelesalkan masalah
sederhana dalam kehidupan
sehari-hari.

)

Aldi ingin berangkat ke sekolah.
Apu s.aju yang harus dilakukan Aldi?

1. Apakah kegistan tersebut dilakukan

Tanggal

secara acok?

Sekolah

2. Mengapa harus berurutan?

Berpikir Logis, Sistematis, dan Kreatif
Menyelesaikan Masalah Sehari-hari

Berilah tanda [+ ) pada jawaban yarg banar!
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| Dekom- rola |I ] Mamakai sepatu
M | N | Berangkat sekolah
L | Membuat langhah —
5. | Memiin buku yarg | Shrpan @
" | hean dibawa &
seholah. i @ | Memakai seragam

Mengetahul jadwal
peiajaran yang selal
sama setiap Senin,
ol
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KESIMPULAN:

Mar sl

masalah
langkah-langkah yang benar Cara herpikie
seperti ini disebut Berpikir Komputasional.

Menyusun Langkah
Urutkan langhah berikut menjadi benar
dengan memberi nomar 1=5

GAME: DETEKTIF KOMPUTASIONAL Q

1. Cari Pola 2. Labirin Logika 3. Tebak Algoritma Ani ingin membawa barang ke sekolah.
Perhatikan gambar berikut! Bantu robot mencapal Algoritma apakah ini? Di tasnya terdapat:
Gambar selanjutrya adalab ., tujuan dengan 1. Myalskan kompor
mengikuti jslur 2, Panaskan wajan Q
yang benarl 3, Masukkan minyak
| N N | . BukuTuls  Game
@ ’“
= Menurutmu, barang mana yang harus dibawa?
A A s Jawaban: E— ——
Mangapa?
B @
c B
rerecsiom J0 PEmLAAN iRy =
Hal yang paling saya pelajari hari ink A
Bari tanda [+ ) sesuai dengan pendapatmi! - " =
= ﬁ.f-.f Pengetahuan Keterampilan
Permyataan Ya | Belum i
| ] Nilai: Milai:

L Saya memahimi pengesiian berplir komputasional
2 Saya dapat mempusun langhsh-langah secara berunian
3. Saya dapai memecahican masalah sederhana.

4 Saya dapat bekerja sama dengan teman

APA ITU s
@ TUJUAN PEMBELAJARAN BERPIKIR KOMPUTASIONAL? ;@_

TANTANGAN HOTS *

Berpikir Komputasional adalah cara berpikir
yang teratur, logis, dan sistematic untuk
menyelesaikan masalah,

Berpikir komputasional tidak hanya digunakan
saat menggunakan komputer, tetapd juga
dalam kehidupan sehari-hari,

Contoh:

n DEKOMPOSISI Manbarchinn ksiex . o)
Marmucah massish basar manjaci | ¥ MIyIDU i
bagian-bagian kecil. + Mengepel

PENGENALAN POLA

Mencari kesamasn stsu pala.

Cartohy
ABSTRAKSI | St et e it
Mamilih informasi yang penting | ¥a"g peting: Ticlak pariu:
| dan mengabaikan varg tidak |/ Buku % Mainan
penting  Seragam * Bola
 Sepats ‘
Centah membuat tehi
n ALGORITMA | 1, Siapkon gelas
Langkah-lsnghah yang tersusun | £ Masukican teh.
3. Tambahkan guls.

untuk menyelesaikan masalah,
4. Tuang air panas.

| 5 Aduk,

|

AKTIVITAS 3

Pecahkan Masalah!
Beni skan mengadakan piknik bersama keluarganya.
Tuliskan apa saja yang horus diparsiapkant

A. Dekomposisi

B. Algoritma
Tuliskan langkah-langhahayal
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