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v ORDENA LA HISTORIA DE JACK

fiverse Language Instruction

O'LANTERN

1. MIRA ATENTAMENTE EL VIDEO SOBRE
LA LEYENDA DE JACK O'LANTERN.
DESPUES, NUMERA DEL 1 AL 10 LOS
ACONTECIMIENTOS SEGUN EL ORDEN
EN QUE OCURRIERON EN LA
HISTORIA.
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" 2.NUMERA DEL 1 AL 10 LOS ACONTECIMIENTOS

SEGUN EL ORDEN EN QUE OCURRIERON EN EL
VIDEO. 4

Jack atrapo a la bruja convirtiéndola en una moneda y guarddndola junto a un_ .;
amuleto mdgico. ~
La bruja aparecid por primera vez y siguio a Jack hasta su casa.
Juck murio antes de que pasaran los diez afios del dltimo trato.
Jack dibujo un amuleto en el tronco del manzano para que la bruja no pudiera
bajar.
La bruja le entregd a Jack una pequedia llama para iluminar su camino.
Jack era un granjero muy tacaiio que se burlaba de todos en una taberna.
La bruja regreso un afio después para cumplir el primer trato.
Juck puso la llama dentro de una calabaza y comenzo a caminar por las noches de
Halloween.
Jack hizo un sequndo trato con la bruja para que no regresara durante diez afios. ’
La bruja retd a Jack y quiso llevdrselo al reino de los fantasmas.

3.RESPONDE CON ORACIONES COMPLETAS

« Explica como Jack engand a la bruja
' « Describe como era Jack al principio de la historia.

« ¢Qué ha pasado con la leyenda de Jack 0'Lantern hasta nuestros dias?

J \_ﬂ . Si pudieras combiar el final de la historia, ;qué cambiarias?
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