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.A IDENTIT&S PESERTA DIDIK B. TUJUAN PEMBELAJARAN
Nama : Tanggal | 1. Menjelaskan pengertian berpikir komputasional.
Kelas . Kelompok ! 2. Menjelaskan konsep fungsi.
3. Mengidentifikasi himpunan.
No: Absan. ; 4. Menguboh bilangan desimol ke biner dan oktal saderhana.
5. Menyusun algoritma sederhana.
C. PETUNJUK 6. Menjelaskan prinsip kerja struktur data stack.
+ Berdoolah sebelum belajor. 7. Menyelesaikan masalah sederhana menggunakan
+ Bacalah materi Bab 2. berpikir komputasional. &
+ Kerjakan secara berkelompok (3-4 orang). =l j
+ Diskusikan jowaban bersama teman.
+ Tuliskan hasil diskusi pada lembar jawaban.
1 AKTIVITAS 1 - MEMAHAMI BERPIKIR KOMPUTASIONAL 5 AKTIVITAS 5 - MENYUSUN ALGORITMA

Susun langkah-langkah membuat teh hangat dengan memberi
nomor 1-6 pada kotak di samping langkah yang benar.

Tambahkan gula.

Perhatikan gambar berikut (situasi antrean di kantin).
I Sajikan.
| Masukkan teh.

igfaf =

2, Bogmmano cara mnyilomkonnyo.? i = T e | Aduk hingga rata.
3. Mengopa solusi tersebut dianggap paling baik? .

6 AKTIVITAS 6 - STRUKTUR DATA STACK
Perhatikan gambar stack (tumpukan) berikut.

2 AKTIVITAS 2 — MENGENAL FUNGSI

Perhatikan ilustrasi berikut. o A Jawablah pertanyean berilut.
= 1. Huruf apa yang pertama keluar?
Input Mesin Jus Output B 2. Mengopa demikian?
(Bahan) (Fungsi) (Jus)
Jawablah pertanyaan berikut. C 3. Tuliskan dua contoh stack dalam
a. Apa yang dimoksud input? kehidupan sehari-hari.

b. Apa yang dimaksud wtput° e =
c. Tuliskan dua contoh fungsi dalam kclw:!upcm sehari-hari.

; — - o - = - . 7 AKTIVITAS 7 - STUDI KASUS
R R e Sehnﬂh p-erpnshkﬂnn Lngin Inenguruiknn h‘lku hﬂdﬂsm NOMor mk.
Diskusikan bersama kelompokmu.

1. Data apa yang harus dikumpulkan? __
2. Bagaimana langkah-langkah penyelesasiannya?

3 AKTIVITAS 3 - HIMPUNAN
Tuliskan anggota himpunan berikut.
A, Bilnnsﬂn ganjil kurang dari 10.

o S R .
B. r R e el 3. Mengapa dota harus berstruktur?
- A ey — ik
C. Buah berwarna merah.
C={ ___l 3 E. REFLEKSI Refleksi Diri
Berilah tanda (v'). Hel 8 n
4 AKTIVITAS 4 - SISTEM BILANGAN e [ Ve | tom g B By el
Ubahlah bilangan berikut. g g g |
Desimal Biner Oktal TR - L
(Basis 10) (Basis 2) (Basis 8) ngat!s e T St e
5 Saya memahami sistem bilenggn | | | ————————
[ i i N SR 5 il Desimal =» Biner e P = 3 B
e e e LT L (0 dan 1) S s Cara saya mengatasinya
= _10 —— = sﬂ',ﬂ mﬂh I‘Mk
.......... Desimal - Oktal h" L L
I N— | | Gaem e ool
9 F. KESIMPULAN 10 G. PENILAIAN
Tuliskan kesimpulan pembelajaran hari ini. ¢ » Pengetahuan (40%) : jawab pertany ketepatan konsep.
5 q ( - i + Keterampilan {40%) : menganversi I:l.iu.nsen menyusun nlserltmﬂ
menpuukan, memahami boomer tmck.
. Sil:np (20%) : kerja sama, disiplin, tanggung jnwnb, aktif berdiskusi.
11 H. RUBRIK PENILAIAN
[ Aspek | Skor 4 (Sangat Baik) Jis Sker 3 (Baik) | Skor 2 (Cukup) | Skor 1 (Perlu Bimbingan)
Memahami saluruh konsep dengan Memahami sebagion besar konsep | Memahami sebagian kensep Belum memahami kensep
|:"“’_"""";'°‘"_""_% sangat tepat dan lengkap | dengan tepat | dengan kurang tepat | dengan tepat ¢
z Langkah hlmctl I Lm ks istematis Langkah ki temati Tidak sistemati J-Iﬁ
| ygeatian Mastst | meﬁu'ﬂm s | dan hasi cubup tepat | e e | hos tida vapat
- Sangat aktif, menghargai pendapat | Aktif dan bertang jowah Cukup aktif dan ka aktif dan tidak
L k"’]lsi“ _! taman, tanggung jowob tinggi | dalam kelompok " p:‘d:Pdnnsat‘hnn dung LI SH
Presentasi jelas, menarik, Presentasi jelas dan cukup Presentasi cukup jelas HB

dan percaya diri menarik dan kurang menarik dan tidok menari




