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PARTE I: Escala de Valoracion de Recursos (Criterios | al 8)

Estudiante: Fecha:

Instrucciones: Lee con atencion cada uno de los 10 criterios
y — de evaluacion sobre las actividades y materiales que usamos
! en las dltimas clases. Selecciona la opcién que mejor describa
comao te sentiste. iTu opinién es muy importante!

Materiales que se pueden tocar (Maquetas y Carteles)
LOué te parecisn ulilizar Maguetas con tenturss como
wasas plasticos, algodon, semillas raates., y cartalos i i
colorides para aprender en clase?

Juegos en la computadora o tablet (Plataformas Uirtuales)
4Chmo be sertiste al realizar las sctividades interactivag
de arrastrar, soitar y unir parejas en internet (Wordwodl | - i
Educaplog)?

| a iDe qué manera prefieres que los profesores te ensefien en las proximas clases?

Claridad de las instrucci con imag:

Las enplicaciones de los prof dibj . . j |
wigaos y pictogramas; ite ayudarcn a rulhal 05 PAS0S sln A. Solo legendo el libro y copiando deda pizarra. |
canfundirte? |

. : g B. Combinand internet, videos t eda st
Trabajo en equipo y colaboracion s g o o X i P I
L0ué te parecian ba opertunidad de trabajar, compartic
ideas o ver los trabajos de tus compafiercs an ol aula
wirtual?

Experimentos en vivo y observacion directa m Tu opinion en tus propias palabras:

Cdmo callficas el pooible observar y experimentar =
procesos reales en wiuo de farma directa en lugar de solo
Iear un libra

€. D hando la icacidn del profesor.

@

Diversién y motivacion en la clase
igiontes que ol uso combinado de juegos digitales g
maguetas manuales hizo gue la clase fuers mas divertids y -
diferian mis ganos de der?

Facilidad para entender cosas dificiles

LCrens qui var uideos animadas Y wsar Maquetas tactiles

hizo que los temas dificles oo volverian mas faciles y

ripidos de comprendar? |
Tiempo y ritmo de las actividades |

4iTe has asignad jugar en los pl y
BIFAF 08 Proyactos te parecitn adecusdo para 9

trabajar sin sentirte presionade? d '. — EWQR ‘:J z




