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Identitas & Petunjuk

4 D
Identitas Peserta Didik
. J
Nama:
Kelas:
f N
Petunjuk Penggunaan LKPD 1
\ J

1. Berdoalah sebelum belajar.

2. Bacalah setiap petunjuk dengan teliti.

3. Kerjakan LKPD secara mandiri atau kelompok.

4. Diskusikan bersama teman jika mengalami
kesulitan.

5. Gunakan bahasa yang sopan saat berdiskusi.

6. Kerjakan semua aktivitas dengan jujur dan
tanggung jawab.
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Capaian Pembelajaran &

Tujuan Pembelajaran

r
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Capaian Pembelajaran
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Peserta didik mampu memahami pentingnya
etika digital dalam penggunaan teknologi dan
media sosial secara bertanggung jawab.
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Tujuan Pembelajaran

)
J h

Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik mampu:

1.Menjelaskan pengertian etika digital.
2.Mengidentifikasi perilaku yang sesuai etika

digital.

3.Menganalisis dampak perilaku tidak baik di

internet.

4.Menyimpulkan pentingnya etika digital dalam

kehidupan sehari-hari.
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Apersepsi & Motivasi
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Apersepsi
| AESSES ]

Pernahkah kamu melihat seseorang beradu
argumen menggunakan kata-kata kasar di kolom
komentar media sosial? Mengapa orang tersebut
bisa berbuat demikian padahal mereka tidak
saling kenal secara fisik? Di dunia digital, kita tetap
berinteraksi dengan manusia nyata, oleh karena
itu dibutuhkan aturan berperilaku yang disebut
Etika Digital.

[

. L Motivasi } \

‘Jadilah generasi digital yang cerdas! Jempolmu
adalah harimaumu. Setiap ketikan dan unggahanmu
hari ini mencerminkan kualitas dirimu di masa depan.
Selamat belajar dan mari menjadi pengguna internet

yang bijak!"
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Silakan tonton dan simak video mengenai pentingnya
menjaga etika digital di bawah ini sebelum melanjutkan
ke aktivitas mandiri




Paparan

Materi Singkat

Apa itu Etika Digital?

Etika Digital (Netiket) adalah panduan bersikap sopan,
jujur, aman, dan bertanggung jawab saat kita
berkomunikasi dan berinteraksi di dunia maya atau internet.
Di internet kita berinteraksi dengan manusia nyata,
sehingga menjaga perasaan orang lain adalah hal yang
wajib.

" Perilaku Sesuai Etika
¢ Santun Berkomunikasi: Menggunakan kata-kata yang
baik saat chatting dengan guru/teman atau
berkomentar.
®* Menghargai Privasi: Tidak menyebarkan foto, video,
atau data pribadi orang lain tanpa izin.
® Saring Sebelum Sharing: Selalu memeriksa kebenaran
berita sebelum membagikannya (anti-hoaks).
® Menghargai Karya: Mencantumkan sumber jika
mengambil gambar atau tulisan milik orang lain.
€9 Perilaku Melanggar Etika
® Cyberbullying: Menghina, mengejek, atau merundung
orang lain di kolom komentar.
¢ Menyebarkan Hoaks: [kut membagikan berita bohong
yang belum jelas faktanya.
e Plagiarisme: Menyalin atau mengakui karya/tugas
orang lain sebagai miliknya.
¢ Doxing: Menyebarkan rahasia atau data pribadi teman
ke publik untuk mempermalukannya.
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Aktivitas 1
Klasifikasi Perilaku Digital

Instruksi: Silakan klik, tahan, lalu geser (drag-and-drop)
pilihan perilaku di bawah ini ke dalam kotak kategori
yang tepat!

Menghargai opini orang Menggunakan akun palsu
lain dikomentar untuk mengejek orang lain

Meminta izin sebelum
mengunggah foto teman

Menggunakan bahasa
yang santun saat mengirim
pesan ke guru

Menyebarkan berita yang
belum jelas kebenarannya

Sesuai etika digital Tidak sesuai sesuai etika
digital
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Aktivitas 1

Analisis Masalah

Studi Kasus:

Dino merasa kesal karena kalah bermain game online,
lalu ia meluapkan kekesalannya dengan menuliskan
kata-kata kotor dan menghina fisik lawannya di kolom
komentar profil media sosial lawan tersebut.

7

1.Berdasarkan materi yang telah dipelajari, apakah
tindakan Dino melanggar etika digital? Jelaskan
alasanmul!

[ J

2.Apa dampak psikologis yang bisa dialami oleh
korban akibat ketikan Dino tersebut?

[ ]

3. Tuliskan solusi atau apa yang seharusnya Dino
lakukan ketika mengalami kekalahan dalam game!

[ J
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Evaluasi
Pilihan Ganda

1. Aturan atau tata cara berperilaku yang baik dan
bertanggung jawab saat menggunakan teknologi
digital dinamakan...

A. Hukum Siber C. Keamanan Digital
B. Etika Digital D. Transaksi Digital

2.Ketika mendapatkan sebuah berita yang kontroversial

di grup WhatsApp, langkah beretika yang harus kita

lakukan pertama kali adalah...

A. Langsung membagikannya ke media sosial
lain agar viral

B. Menghapus berita tersebut tanpa memedulikannya

C. Melakukan cek fakta dan memastikan kebenaran
berita tersebut

D. Mieiyaring tan inenambahkan opini pribadi agar
lebih menarik

3.Berikut ini merupakan dampak negatif dari perilaku

cyberbullying bagi korban, kecuali...

A. Mengalami stres dan kecemasan yang mendalam

B. Merasa malu dan menarik diri dari lingkungan
sosial

C. Menurunnya semangat dan prestasi belajar di
sekolah

D. Menjadi lebih populer dan dihormati di dunia maya
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Rangkuman

Ingat rumus STOP, THINK, & GO ini setiap kali kamu
memegang gadget dan berselancar di internet:

@ STOP (Hentikan!): Jangan pernah mengetik komentar
kasar, melakukan cyberbullying, membagikan data pribadi
(seperti nomor HP/password), atau mengunggah foto
orang lain tanpa izin.

THINK (Pikirkan!): Selalu lakukan cek fakta sebelum
membagikan berita (Saring sebelum Sharing). Pikirkan
apakah ketikanmu bisa menyakiti perasaan orang lain atau
tidak.

) GO (Lakukan!): Gunakan internet dan media sosial untuk
belajar kelompok, mencari informasi tugas Informatika,
menyebarkan kebaikan, dan mengapresiasi karya teman.

Ingat: Jejak digital itu abadi dan sulit dihapus. Pengguna

internet yang cerdas adalah mereka yang mampu
mengendalikan jempolnya sendiril
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Refleksi

Pembelajaran

Tuliskan 1 hal paling berkesan/baru yang kamu
pahami dari pembelajaran hari ini!
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Bagaimana perasaanmu setelah mempelajari materi
etika digital melalui E-LKPD interaktif ini?
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