Kelas

Hari, Tanggal

Aktivitas 1: Pasangkan Nilai Kesetaraan Uang (Tarik Garis Visual)

seLIVEWORKSHEETS



Aktivitas 2: Kerja Kelompok (Studi Kasus Belanja)

Petunjuk: Tempelkan uang mainan di bawah kotak kosong tanda kasir untuk membayar 1

penggaris! Tempelkan uang mainan pada kotak kosong di bawah gambar dompet untuk uang yang
tidak sesuai dengan pembayaran!

Harga 1 penggaris
Rp7.500,00
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