1. Sekumpulan langkah-langkah logis untuk menyelesaikan suatu masalah disebut ...
A. Program
B. Algoritma
C. Variabel
D. Data
Jawaban: B

2. Diagram yang digunakan untuk menggambarkan alur algoritma disebut ....
A, Tabel
B. Grafik
C. Flowchart
D. Database
Jawaban: C

3. Simbol flowchart berbentuk belah ketupat digunakan untuk ...
A. Proses
B. Input/Output
C. Keputusan (Decision)
D. Terminator
Jawaban: C

4. Data yang telah diolah sehingga memiliki makna disebut ....
A. Informasi
B. File
C. Program
D. Folder
Jawaban: A

5.Perangkat keras yang berfungsi sebagai otak komputer adalah ....
A RAM
B. CPU
C. Keyhoard
D. Monitar
Jawaban: B

6. Berikut yang termasuk perangkat input adalah ...,
A. Printer
B. Speaker
C. Scanner
D. Proyektor
Jawaban: C

7.RAM merupakan singkatan dari ....
A. Random Access Memaory
B. Read Access Memory
C. Random Archive Memory
D. Read Archive Memary
Jawaban: A

8. Jaringan komputer yang mencakup wilayah sangat luas disebut ....
A LAN
B. PAN
C. MAN
D. WAN
Jawaban: D

9. Kepanjangan dari URL adalah ....
A, Uniform Resource Locator
B. Universal Resource Link
C. Uniform Reference Link
D. Universal Reference Locator
Jawaban: A

10. Program yang digunakan untuk menjelajahi internet disebut ....
A. Browser
B. Compiler
C. Editor
D. Scanner
Jawaban: A
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11..Salah satu contoh mesin pencari (search engine) adalah ...,
A. Chromig
B. Google
C. Windows
D. Linux
Jawaban: B

12.Ancaman keamanan digital berupa upaya memperoleh informasi pribadi secara palsu disebut ....
A. Phishing
B. Browsing
C. Downloading
D. Uploading
Jawaban: A

13. Etika dalam menggunakan teknologi informasi dikenal dengan istilah ...
A, Netiket
B. Komputerisasi
C. Otomatisasi
D. Virtualisasi
Jawaban: A

14.Data yang tersusun dalam bentuk tabel dan saling berhubungan disebut ....
A, Database
B. Folder
C. File Teks
D. Browser
Jawaban: A

15.Microsoft Excel merupakan aplikasi yang digunakan untuk ...
A. Mengolah kata
B. Membuat presentasi
C. Mengolah angka
D. Mengedit video
Jawaban: C

16. Fungsi utama sistem operasi adalah ....
A. Menghubungkan pengguna dengan perangkat keras komputer
B. Membuat game
C. Menghapus virus
D. Mengganti perangkat keras
Jawaban: A

17. Berikut yang termasuk sistem operasi adalah ....
A, Excel
B. PowerPoint
C. Windows
D. Chrome
Jawaban: C

18.Simbol "@" pada alamat email dibaca ....
A. Dot
B. Slash
C. At
0. Com
Jawaban: C

19. Hak cipta karya digital harus ....
A. Diabaikan
B. Dihormati dan dipatuhi
C. Diperjualbelikan bebas
D. Digandakan tanpa izin
Jawaban: B

20. Langkah pertama dalam menyelesaikan masalah menggunakan berpikir komputasional adalah ....
A. Evaluasi
B. Pengujian
C. Memahami dan menganalisis masalah
D. Menulis program
Jawaban: C
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