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Mi primera exploracion en App Inventor 2

I. RECONOCIMIENTO DE LA INTERFAZ
Modos de trabajo:

Completa la informacion sobre los dos modos principales:

1. MODO DESIGNER (Disenador)
Ubicacion:

¢, Qué elementos puedes ver aqui?

¢ Qué acciones puedes realizar?

Describe brevemente lo que observas:

2. MODO BLOCKS (Bloques)
Ubicacion:

¢, Qué elementos puedes ver aqui?

¢, Qué acciones puedes realizar?

Describe brevemente lo que observas:

Il. HERRAMIENTAS ESPECIFICAS
1. PALETTE (Paleta de componentes)
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¢, Qué categorias de componentes encuentras? Anota al menos 5:

Selecciona 3 componentes que te llamen la atencién y describe su posible funcion:

Componente Categoria ¢Para queé crees que sirva?

2. VIEWER (Visor/Pantalla)
¢, Qué representa esta area?

¢, Que sucede cuando arrastras un componente aqui?

¢, Se parece a algo que conoces? ;A que?

3. COMPONENTS (Componentes)
¢, Dénde aparecen los componentes que agregaste?

¢, Puedes organizarlos de alguna manera? ;Como?

ol

PROPERTIES (Propiedades)

¢, Qué tipo de caracteristicas puedes modificar aqui?
Menciona 3 propiedades que hayas identificado:

4.1

4.2

4.3

Referencias:
*  Grupo System. (2023) Manual de aplicacion para celular en MIT App Invenior.
»  Primeros pasos con App Inventor 2. (2025). Navarra.es. hitps://codigo21.educacion.navarra.es/autoaprendizaje/primeros -pasos-con-

app-inventor-2/

seLIVEWORKSHEETS



