Tujuan Percobaan: Langkah percobaan

1.Buka simulasi PhET yang telah disediakan cleh guru.

Menganalisis hubungan
antara jari-jari lintasan, Voo s el e

3.Jalankan simulasi dan amati gerak benda pada lintasan

kecepatan sudut, dan

4.Catat nilai kecepatan linear (v) yang ditampilkan pada
simulasi.

ke Ce p a ta n | I ﬂ e a r p a d a 5.Ulangi langkah 2-4 dengan mengubah nilai jari-jari
lintasan dan kecepatan sudut sesual tabel pengamatan.
= 6. Masukkan seluruh hasil pengamatan ke dalam tabel
gerak melingkar e o e
7.Analisis hubungan antara jari-jari lintasan, kecepatan

be ratu ra n me | a | U i sudut, dan kecepatan linear berdasarkan data yang

diperoleh,

> x 8.Buat kesimpulan hasil percobaan sesuai dengan tujuan
simulasi PhET. g el lretaphen, ;

Kecepatan Kecepatan

ST Sudut (rad/s) Linear (m/s)

2
: | ==
i g irva vme
; i e e 2 2 2
]
13| 1
| r
z | v oy ot
4 ! 01 O (Gmsea 3 3 2
| g i
i i omarnosie
=
[ B P 4 4 2

Percobaan GMB . ? 4
melalui Phet

Y W




PERHITUNGAN

Bagaimana perubahan kecepatan linear
ketika kecepatan sudut diperbesar?

Apakah kecepatan linear berbanding lurus
dengan kecepatan sudut?

Kesimpulan




