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Jawablah Pertanyaan dibawah ini dengan benar !!

1. Variabel dalam pemrograman digunakan untuk ...

a. Menghapus program
b. Menyimpan data
¢. Membuat gambar
d. Mematikan komputer
Coding adalah.....
a. Mengedit video
b. Menggambar alur cerita
¢. Membuat intruksi yang dipahami computer
d. Menguji kualitas jaringan
3. Tipe data untuk bilangan bulat adalah ...
a. String
b. Float
c. Integer
d. Boolean

&

4. Untuk mengubah warna logo botol diatas

menggunakan.
a. [B C.
Desain
b. d oa
oo
- 34 +

Elemen

5. Nilai 3.14 termasuk tipe data ...

a. Integer c. Float
b. Boolean d. String
6. Nilai True dan False termasuk tipe data ...
a. Integer c¢. Float
b. Boolean d. String

7. Untuk mengubah ukuran teks diatas menggunakan
a. s

(B A

Desain

b. d oa
oo
- 3 +
Elemen
8. Bahasa pemrograman apa yang biasa digunakan
untuk membuat aplikasi web?

a. JavaScript c. MATLAB
b. C++ d. Assembly
9. Perintah untuk menampilkan output di Python
adalah ...
a. input() . print()
b. int() d. str()

10. Gambar berikut menunjukkan robot yang sedang
bekerja. Apaitu AI?
a. Program komputer yang bisa belajar dan
melakukan tugas seperti manusia
b. Mesin untuk membuat kopi
¢. Bahasa pemrograman baru
d. Game computer

1 1. Perhatikan gambar berikut:

Robot ini paling cocok dikategorikan
sebagai robot tipe apa?

a. Robot industri yang besar dan berat
b. Robot servis / robot pendamping
(assistance robot)

c. Robot militer atau tempur

d. Robot untuk eksplorasi luar angkasa

12. Proses input/output dalam flowchart memakai symbol...
a. Persegi
b. Belah Ketupat
¢. Lingkaran
d. Segilima

13. Dalam pemrograman, algoritma biasanya diwujudkan
dalam bentuk...
a. File musik
b. Flowchart atau kode program
c. File foto
d. Video animasi

14. Fungsi input() digunakan untuk ...
a. Menghapus data
b. Menampilkan data
¢. Memasukkan data
d. Mengulang data
15. Simbol untuk memberikan nilai pada variabel adalah ...
a. + c.=
== d J'r
16. Canva cocok digunakan untuk. ..
a. Hanya profesional video .
b. Pelajar, guru, marketer, dan desainer pemula
¢. Hanya programmer
d. Hanya desainer grafis tingkat lanjut

17. Output dari kode berikut adalah:
phyton
print(2 + 5)
a. 4
b 5
c. 7
d. 25
18. Fungsi int() digunakan untuk ...
a. Mengubah menjadi teks
b. Mengubah menjadi bilangan bulat
¢. Mengubah menjadi desimal
d. Mengubah menjadi boolean

19. Fungsi str() digunakan untuk ...
a. Mengubah data menjadi string
b. Menghapus string
c. Mengulang string
d. Membagi string
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20. Variabel tidak boleh diawali dengan ...
a. Huruf c. Angka
b. Underscore d. Kata

21. Pengulangan dalam pemrograman disebut juga ...

a. Percabangan
b. Variabel

¢. Looping
d. Operator

22, Perulangan yang digunakan ketika jumlah
pengulangan sudah diketahui adalah ...
a.if ¢, input
b. while d. For

23. Operator += berarti ...
a. Pengurangan
b. Penjumlahan lalu simpan
c. Pembagian
d. Perkalian

24. Tipe data float digunakan untuk ...
a. Bilangan pecahan
b. Bilangan bulat
¢. Huruf

d. Logika

25. Variabel yang baik sebaiknya ...
a. Sulit dipahami
b. Menggunakan simbol aneh
¢. Mudah dibaca dan dipahami
d. Diawali angka

26. Fungsi type() digunakan untuk ...
a. Menghapus tipe data
b. Mengecek tipe data
c. Mengubabh tipe data
d. Menambah tipe data
27. Nilai *25” termasuk tipe data ...

a. Integer c. String
b. Float d. Boolean

28. Output dari print(5+5) adalah ...
a. 55 c.5+5
b. 10 d. Error

29. Berikut contoh boolean adalah ...

a. 10 ¢. True
b. 5.5 d. *Halo"
30. Keyword untuk percabangan adalah ...
a If ¢. while
b. For d. break

31. Fungsi input() menghasilkan tipe data ...
a. String c. Float
b. Integer d. Boolean

32. Nilai awal variabel x pada x = 7 adalah ...
a X c.7
b. 0 d. True

33. Perintah continue digunakan untuk ...
a. Menghentikan program
b. Melanjutkan perulangan berikutnya
c. Menghapus data
d. Menampilkan output

34. Berikut yang termasuk operator matematika adalah

2+ . if
b. And d. for
35. Hasil dari 10 % 3 adalah ...
a.3 c.0
b. 1 d. 10

36.

37

38.

39

40.

Perintah untuk mencetak teks “Halo™ adalah ...
a. print(Halo) c. print("Halo")
b. input(Halo) d. Halo()

. Tipe data untuk nilai logika adalah ...

a. String
b. Boolean

c. Integer
d. Float

Penggunaan looping bertujuan untuk ...
4. Mengulang perintah otomatis

¢. Menghapus data

¢. Mengganti warna

d. Mematikan program

Berikut contoh variabel yang benar adalah ...
a. namal C. nama-siswa
b. Inama d. nama siswa

Bahasa pemrograman yang sering digunakan untuk
belajar coding dasar adalah ...

A. Python c. Word

B. Paint d. Excel
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