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%= Misi 4: Menemukan Jaring-Jaring Kubuys S ?
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. Baca dan pahami setiap instruksi. | ggtelah mengikuti kegiatan ini,

2. Kerjakan soal dengan teliti. peserta didik dapat:

3. Gunakan fitur interaktif . ) f et Ao
(drag drop, M), 0 Mengidentifikasi jaring-jaring

kubus dengan tepat.

. Pastikan semua jawaban
sudah benar sebelum selesai.

CERITA MISI

Selesaikan misi dengan baik
karena nilai ini akan menjadi
penentu kubus ajaib terbentuk
dengan sempurna.

[ .« Kumpulkan semua jaring-jaring yang benar
dan bantu Doraemon & Nobita menyelesaikan misi!




1 Jaring-jaring kubus di samping akan membentuk kubus jika dilipat.

Bagian yang berhadapan dengan kotak atas (1) adalah ....

: kotak 2 kotak 4
kotak 3 u kotak 5

@ 5 Jaring-jaring kubus di samping akan membentuk kubus jika dilipat.

Bagian yang berhadapan dengan kotak paling kanan (4) adalah .... §

6 Y Kotk paling kiri (1) kotak 2
L) totak 6 B} rotak s

>
@ 1 2 Jaring-jaring kubus di samping akan membentuk kubus jika dilipat.

Bagian yang berhadapan dengan kotak nomor 2 adalah ...

e B «otak kotak 4
kotak 3 kotak 5
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5 Jaring-jaring kubus di samping akan membentuk kubus jika dilipat.
| Bagian yang berhadapan dengan kotak yang menempel di bagian bawah (6)
| Fr2r3 14
| adalah ....
6 B fotak 2 (A Kotak 4
\ Y kotak 3 kotak 5

4 Bagian yang berhadapan dengan kotak nomor 3 adalah ...
kotak 1 L iotak 5
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kotak 2 E kotak 6
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