Feladatlap
Vizuailis programozas Scratch-ben
V. osztaly

1. Kosd 6ssze a megfeleld blokkokat!
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2. Mi a Scratch?

|:| rajzprogram
I:I szOvegszerkeszto
[ vizuatis programozasi nyelv

3. Hol latjuk az animéciot a Scratch-ben?

[ biokkok kézott
L] szinpadon
I:l meniiben

4. Melyik blokk mozgatja a szerepl6t?

[ menj 10 1épést”
I:l »mondja: Szia!”
I:l ,Jjatssz hangot™

5. lgaz vagy hamis? (irj I vagy H betiit!)

a) A Scratch egy jatek. []
b) A Scratch-ben blokkokkal programozunk. ]

¢) A szinpadon Htjuk az animéciét, [

6. Kosd 6ssze a megfeleld elemeket:

Jatéktér a) A programozas elemei
Szerepld (sprite) b) Ahol az események torténnek
Blokkok ¢) A karakter, amely mozog

7. ird be, melyik tipusba tartoznak:

»~menj 10 lépést” —

.mondja: Szia!” —

,Jatssz hangot” —

(Valaszthato: hang / mozgas / kinézet /)
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