Nama: Kelas: Absen:

Blockly Games

Bagian 1: Teka-Teki

kaki: (KD

ciri-ciri: | Paruh

IBquunas
e (ung

Lendir

ciri-ciri:  Kumis

Bulu (mamalia)
.

kaki: (KD

ciri-ciri: = Penyengat
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Bagian 2: Labirin

9 . repeat until
bergerak maju

. bergerak maju

bergerak maju

repeat until

do | bergerak maju

& belok

bergerak maju

 belok

9 bergerak maju
belok

. bergerak maju

Anda memiliki 0 blok tersisa,

bergerak maju
bergerak maju
belok

répeat until

do bergerak maju
—

Anda memiliki 0 blok lersisa.
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Bagian 3: Burung

N

jika

kerjakan arah
i 2 0%

lainnya \_arah

jika tidak memiliki cacing
kerjakan | arah
J 2ah (B

lainnya Ele:lll 90°
ya | arah EXR)

jika tidak memiliki cacing

kerjakan arah

lainnya arah
va | arah G

(2] Jha 3 €
kerjakan frah

lainnya érah
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Bagian 4: Kura-Kura

. kerjakan | bergerak [ETTIES dengan B

kanan @ - [ 144°

. kerjakan | =14 maju 100

- kanan U BELE 72°

* maju an

. () kanan gan GEZ 8

an-gkai
Y maju yan EEED |
fu'runiﬂan

ak TR dengan B3
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Bagian 5: Musik

'jh:p

|4
=

[

e

Q#!D

ketika P diklik
Bagian Pertama

Bagian Pertama
L =

SRl nada m
mainkan nada m
ETLLET] nada ﬂ
mainkan nada m

1=

mainkan

untuk

mainkan nada m

mainkan nada
mainkan nada ﬂ

—

ketika P diklik

mainkan nada
| mainkan ETE] m
| mainkan nada ﬂ
| mainkan nada

N
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Bagian 6: Kolam Pembimbing

while (| XD | )4

45° 60

}

® oCN-K-D

1 cannon(180, 50);
% ® . T
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