


) TUJUAN PEMBELAJARAN »

Siswa mampu membangun pemahaman
tentang konsep permutasi dan kombinasi
melalui proses eksplorasi dan penalaran
terhadap berbagai situasi kontekstual, serta
mampu membedakan penggunaan kedua
konsep tersebut dalam penyelesaian
masalah sederhana.
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DIAGRAMPOHON: HELM DAHULU

3 Pilihan HELM
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Halo, Rekan Petualang!
.| Coba lengkapi diagram pohon ini. Mulai dari Helm, geser perisai

yang tepat ke kotak kosong untuk melihat semua gaya berheda'




DIAGRAM POHON: PERISAI'DAHULU

3 Pilihan PERISAI
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Rekan Petualang!
Atur formasi barisan prajurit. Pilih satu prajurit untuk manglsl
Posisi . Lihat, pilihanmu berkurang setiap Iqll SeSeors
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i. Gunakan takti
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'TRHTHNEHN PILIHAN TAKTIS!
o= A Permutasi B. Kombinasi
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URUTAN

. Memilih Penumpm A.Permutasi B. Kombinasi
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| Hebat, Rekan Petualang! Sekarang giliranmu untuk beraksi. Gunakan
b* taktik yang tepat: Bedakan antara urutan PENTING (Permutasi) dan
urutan TIDAK PENTING (Kombinasi). Selesaikan ketiga tantangan
untuk membuktikan kamu adalah Master Kombin=togika
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Dalam kehidupan sehari-hari, kita sering:

* Menyusun sesuatu

* Memilih sesuatu
Apakah kedua situasi ini selalu menghasilkan
jumlah kemungkinan yang sama?
Pilihan: A. Selalu sama

B. Kadang sama, kadang berbeda
C. Selalu berbeda

Tiga pahlawan: Ksatria, Pemanah dan Penyihir
mengikuti pertandingan.
1. Diketahui Ksatria juara &

* Jika Pemanah juara 2, maka yang juara 3

adalah___ _
» Jika Penyihir yang juara 2, maka yang juara 3
adalah

2. Jika Penyihir yang juara 1, tuliskan semua
kemungkinan urutan juara 2 dan juara 3
3. Jika yang juara belum diketahui, tuliskan
semua kemungkinan ururan juara 1, juara 2, dan
juara 3!

Ksatria Pemanah Penyihir

Ksatria Penyihir

Pemanah

Berapa banyak susunan pemenang yang
kamu temukan?

A3

B. 4

C.6

D.8
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Q Bagian1 Tuliskan semua tim yang kamu
.i “ dapatkan!

Tiga pahlawan : ksatria, pemanah dan
penyihir akan dipilih 2 orang untuk
satu tim

Lengkapi pasangan berikut :

Jika memilih kesatria, maka pasangannya
bisa: . Qkonfllk kognitif

Ksatria : Perhatikan dua tim berikut :

1. Ksatria-pemanah 2. Pemanah-Ksatria
Jika memilih pemanah, maka pasangannya: Apakah kedua tim tersebut sama?
Pemanah : A. Ya B. Tidak

Ksatria :

w Catatan penting : Jangan menulis g
pasangan yang sama dua kall

&0 | Alasan:




‘Bandingkan situasi awaban
“menurut anda benar
Situasi Urutan penting?
Menentukan Juara

Memilih Tim




Dari 4 pahlawan, dipilih 3 orang
menjadi tim.

Berapa banyak tim yang bisa dibuat?
Jawaban:

Apakah urutan diperhatikan?
Ya Tidak

Jelaskan dengan singkat perbedaan

permutasi dan kombinasi

Lengkapi:
Permutasi digunakan saat urutan
Kombinasi digunakan saat urutan




KESIMPULAN PETUALANGAN

SELESAI! Selamat, Rekan Petualang!
Kamu telah menguasai taktik usitan!




